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Játszott karakterek (IWD-ből)

	Shirin wri Kriles
	Human
	
	Toroff Oggi
	Dwarf

	Paladin
	LG
	
	Fighter
	CG

	STR
	18/09
	
	STR
	18/48

	DEX
	18
	
	DEX
	17

	CONST
	18
	
	CONST
	19

	INT
	3
	
	INT
	9

	WIS
	18
	
	WIS
	16

	CHR
	18
	
	CHR
	9

	
	
	
	
	

	AC
	6
	
	AC
	4

	HP
	138
	
	HP
	150

	Level
	13
	
	Level
	14

	THAC0
	8 (7)
	
	THAC0
	7 (6)

	Number of Attack
	2
	
	Number of Attack
	2

	Lore
	3
	
	Lore
	9

	
	
	
	
	

	Paralyze/Poison/Death
	3
	
	Paralyze/Poison/Death
	-2 (-2)

	Rod/Staff/Wand
	5
	
	Rod/Staff/Wand
	0 (-2)

	Petrify/Polimorph
	4
	
	Petrify/Polimorph
	4 (-2)

	Breath Weapons
	3
	
	Breath Weapons
	3 (-2)

	Spell
	6
	
	Spell
	1 (-2)

	
	
	
	
	

	Bow
	++
	
	Axe
	+++

	Large Sword
	++
	
	Halberd
	+

	Great Sword
	++
	
	Hammer
	+++

	Mace
	++
	
	Large Sword
	+

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	Tier Nan Gorduin
	Human
	
	Lywollen Trythan
	Elf

	Bard
	TN
	
	Cleric
	CG

	STR
	17
	
	STR
	18

	DEX
	18
	
	DEX
	19

	CONST
	16
	
	CONST
	16

	INT
	18
	
	INT
	9

	WIS
	5
	
	WIS
	18

	CHR
	18
	
	CHR
	9

	
	
	
	
	

	AC
	6
	
	AC
	6

	HP
	91
	
	HP
	102

	Level
	17
	
	Level
	15

	THAC0
	12 (11)
	
	THAC0
	12 (11)

	Number of Attack
	1
	
	Number of Attack
	1

	Lore
	160
	
	Lore
	15

	
	
	
	
	

	Paralyze/Poison/Death
	9
	
	Paralyze/Poison/Death
	5

	Rod/Staff/Wand
	6
	
	Rod/Staff/Wand
	9

	Petrify/Polimorph
	8
	
	Petrify/Polimorph
	2

	Breath Weapons
	12
	
	Breath Weapons
	11

	Spell
	7
	
	Spell
	10

	
	
	
	
	

	Bow
	+
	
	Missile
	+

	Crossbow
	+
	
	Club
	+

	Missile
	+
	
	Hammer
	+

	Flail
	+
	
	Mace
	+

	Great Sword
	+
	
	Quarter Staff
	+

	Large Sword
	+
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	Gwyndolin Hearrion
	Halfling
	
	Alyr Arkhon
	Human

	Thief
	CG
	
	Necromancer
	TN

	STR
	17
	
	STR
	16

	DEX
	19
	
	DEX
	18

	CONST
	16
	
	CONST
	16

	INT
	11
	
	INT
	19

	WIS
	14
	
	WIS
	18

	CHR
	10
	
	CHR
	5

	
	
	
	
	

	AC
	6
	
	AC
	6

	HP
	92
	
	HP
	62

	Level
	17
	
	Level
	14

	THAC0
	12 (11)
	
	THAC0
	16 (16)

	Number of Attack
	1
	
	Number of Attack
	1

	Lore
	51
	
	Lore
	64

	
	
	
	
	

	Paralyze/Poison/Death
	5
	
	Paralyze/Poison/Death
	11

	Rod/Staff/Wand
	2
	
	Rod/Staff/Wand
	7

	Petrify/Polimorph
	8
	
	Petrify/Polimorph
	9

	Breath Weapons
	12
	
	Breath Weapons
	11

	Spell
	3
	
	Spell
	8

	
	
	
	
	

	Bow
	+
	
	Missile
	+

	Missile
	+
	
	Dagger
	+

	Club
	+
	
	Quarter Staff
	+

	Dagger
	+
	
	
	

	Large Sword
	+
	
	
	

	Small Sword
	+
	
	
	


Csak a kiegészítő (éppen ezért a Kuldaharban megvásárolható új tárgyak hiányoznak).

CHAPTER1 – LONELYWOOD (AR9100)

Egy kis faluba, Lonelywoodba kerülünk, feltehetőleg hajóval érkezünk, mert vízparton térünk magunkhoz…de nem vagyunk egyedül.

Hjollder a Medve Törzs sámánja és a vének egyik tagja fogad minket, s úgy tűnik, várt ránk. Álmai megjósolták neki, hogy találkozni fogunk. Tempos, istene küldött rá ilyen látomásokat, mert nagy veszély fenyegeti népét, rég nem látott háború közeleg. A népe oly nagy számban készül a csatára, hogy még ő sem látott ennyit belőlük, s a ”régi új” király vezeti őket. Hogy ki ez? Nos, Wylfdene a neve, s halottaiból tért vissza (az elmúlt évben esett el egy csatában), hogy vezesse Hjollder népét a Tíz-Város népe ellen. Úgy tűnik Jerrod szelleme költözött belé (igen, az a Jerrod, aki Eastheavenben a templom egyik sírkövébe ágyazódott be…). Hjollder szerint Tempos egyik oldalt sem támogatja a közelgő vérfürdőben, túl sok áldozat lesz mindkét oldalon, ezért kéri a segítségünket. Azért esett révületbe, hogy megtalálja azt, vagy azokat, akik megakadályozhatják a háborút, s Istene hozzánk vezette. El kell mennünk vele Hengerotba, s meg kell keresnünk a Mead Hallt, ahol a barbár törzsek gyülekeznek, mert csak mi akadályozhatjuk meg a harcot. Beleegyezünk, hogy segítünk neki. Nem mehetünk azonban együtt, hisz neki királya mellett a helye (már most is túl sokáig van távol). E kis városka lakói tudni fogják, hogy juthatunk el a barbárok táborába, ott fogunk ismét találkozni, a tanács előtt, a Mead Hallban. 

Elindulunk felfedezni a városkát, kelet felé.

A partraszállásunkhoz közel Karrl és Rawleigh Gallaway a két kereskedő téblábol. Karrl nem nagyon tud segíteni, de Gallaway-től elég sok mindent megtudunk Épp azért ragadtak itt a városban, mert a barbárok a közelben kelet felé, Bremen’s Run környékén garázdálkodnak. Csak a vízen keresztül lehetne még elhagyni a várost, de mivel tél van, be van fagyva minden. Akár a Temetőszigetig (Burial Isle) is el lehet sétálni. Ez az a hely egyébként, ahol barbárok a hősi halottaikat temetik el. A helyiek babonás félelemből elkerülik a helyet, úgy hírlik, maga  Myrkul, a Halál Istene szedi a belépti díjat. Gallaway felfrissíti a térképünket, s keletre megjelenik a Barbár Tábor helye. (Gallawaynél van egy +2 Rövid kard.)

A kereskedőktől kicsit ÉNY-ra, egy kútnál, egy apró lányka, Hailee Dunn visítozik fejhangon, segítségért könyörögve. Mikor megszólítjuk, kiderül, hogy az öccse beleesett a kútba. Bár felajánljuk, hogy utána eresztjük, inkább más segítséget akar. Gyanús, hogy a kútban csend van, de lehet, hogy igazat mond, s a testvére úgy megsérült, hogy szólni sem tud. A csapat gyorsan elindul kötelet keresni, s a kislány útmutatását követve először az apjához veszi az irányt, aki a város távolabbik, ÉK-i részén lakik. 

A lány apját, Tybald Dunnt, épp nagy munkában találjuk, egy hordót rak össze. Meglehetős közönnyel fogadja a rossz hírt, hogy a fia kútba esett, kiderül azért, mert nincs is fia. A lánya szokta ezt a kis trükköt eljátszani az idegenekkel, hogy felkeltse a figyelmüket. A leánykának egyébként már rég otthon kellene lennie, s apa emiatt roppant dühös, még egy kis náspágolást is kilátásba helyez. Persze, azért mi is kilátásba helyezünk NEKI egy kis verést, ha a lánya panaszkodni fog rá. Erre kicsit visszavesz, és megkérdi, miben segíthet. Tőle is érdeklődünk a barbárok iránt. 

Tud arról, hogy pletykák szerint a Tíz-Város ellen készülődnek, s tud arról is, hogy akkora számban, hogy a városok biztos nem bírják magukat megvédeni. 

Mikor arról érdeklődünk, tud-e nekünk eladni valamit, kiderül, hogy csak egy kis boltot vezet. Csak akkor tudnánk vele üzletet kötni, ha kereskedők lennénk, és ha beszélünk valami Baldemar nevű emberrel, hogy megszerezzük az engedélyét. Ez az ember a tanács tagja, de meglehetősen nagyhatalmat szerzett magának, ő képviseli a város összes kereskedőjét, ha azok a kereskedő karavánokkal akarnak üzletelni…meglehetősen jövedelmező tisztség. Baldemar egyszerűen meglátta a lehetőséget és lecsapott rá. Tybald még csak fel sem lázadhat e zsarnok ellen, mert azt a kevés ügyletet is, amit lebonyolít, Baldemarnak köszönheti. Ha felemelné a szavát ”jótevője” ellen, biztos egy üzlete sem lenne. Még csak alkudozni sem lehet vele, szereti csendben és gyorsan elintézni a dolgokat.

A Tíz-Város is ismeri Baldemar nagyszerű képességeit, ezért inkább elküldték a saját emberüket, mikor hallottak a barbárok fenyegetéséről, hogy ne kelljen bevetni Baldemar diplomáciai érzékét. Ez a küldött nem sokkal a mi megjelenésünk előtt érkezett, délinek nézett ki, akárcsak mi, magas, drága ruhákba öltözött figura, akinek az egyik szeme be volt kötve. Néhány éjszakát Baldemarnál töltött, először azt hitték kereskedő, de a város egyetlen üzletemberével sem beszélt. 

(A hátsó szobák egyikében, egy bezárt ládában találunk egy értékesebb csizmát - Boots of the North.)

Visszamegyünk a lánykához, s szomorú arccal közöljük vele, hogy az apja leleplezte kisded játékát, s sürgősen hazavárja (mivel rájöttünk a trükkre nyerünk 15.000 XP-t). Hailee kifakad, hogy utál otthon lenni, és mellesleg utálja az apját is…mindig csak a buta hordókkal foglalkozik. Hailee azért is elkeseredett, mert az egész városban senki sincs, aki játszana vele (csak Purvis), nincs több gyerek, az apja meg csak a hordókat készítgeti, az anyja meg egyfolytában a kocsmában iszik. Utálja az egész várost. A kislány semmit nem tud csinálni, csak bóklászik a környéken, gyakran az erdőben, szórakozik Purvis gödreiben, vagy felmászik a fogadó melletti fára, ahol igazán jó kilátás nyílik a városra.

Purvis egyébként a helyi sírásó, néhány héttel ezelőtt került ide. Tybald szerint Purvis kőhülye lehet, ha azt hiszi, hogy a sírásásból meg lehet élni ebben a városban, már évek óta nem halt meg itt senki (hmm?).

A fára terelve a szót, Hailee elkezd titokzatoskodni. Kiderül, hogy meglehetősen jól be lehet onnan látni néhány házba, köztük a fogadóba is, s a lányka néhány titokról is tudomást szerzett…

Hmm, a titkot többféleképp is kiszedhetjük belőle, adhatunk neki egy aranyat, s akkor elmeséli, illetve titkot is cserélhetünk vele (vagy a beszélő medvéről, vagy a barbár veszedelemmel kapcsolatban). Ha ügyesen csavarjuk a szót, a kislány elhiszi, amit mondunk, s elárulja, hogy ő tudja ám, hogy a fogadós Kieran miért is vette meg a fogadót. Azért, mert van benne egy varázstükör, amin Kieran egyszerűen keresztül szokott menni. Bezony ám! (A titok megfejtéséért nyerünk 15.000 XP-t.) Csak arra kér még Hailee, ne áruljuk el Kierannak, hogy ő árulta el a titkot. 

Ha a bárdunkkal beszélgetünk a kislánnyal, ő a titkok cseréjekor elmeséli Haileenek, hogy kifogott egy beszélő halat, ami elénekelt neki egy dalt, s megkérte, hogy hozza el a messzi északra egy kislánynak, és ez a kislány pont Hailee. A bárdunk elénekli a dalocskát, Hailee teljesen elámul, s most már van egy saját dala! Persze hozzáteszi még Tier, hogy ezt a dalt csak akkor énekelgetheti, amikor otthon van a szüleivel. (A csapat nyer 15.000 XP-t, mert a bárdunk kitalált egy történetet a kislánynak.) Ezt követően persze a titok megszerzéséért megkapjuk a szokásos 15.000 XP-t. 

A lányka elmeséli, hogy kiket szokott kilesni. Leggyakrabban Purvist, bár sok látnivaló nincs rajta, sokszor csak üldögél a háza előtt, mintha kővé vált volna, s Haileenek meglehetősen sokáig kell dobálnia a kunyhója ajtaját, mire feltápászkodik. Aztán ki szokta még lesni azt a három kelekótya testvért, akik csapdákkal foglalatoskodnak, holott Emmerich megtiltotta nekik…biztos lesz is vele majd elég baja a testvéreknek. 

A barbárokról nem sokat tud a gyerek, de az anyja miattuk szeretné elhagyni a várost. Az apja persze próbálja csendesíteni az asszonyt, nehogy megijessze a kislányt, de Hailee mindent hall…

Whistling Gallows Inn

Megnézzük a fogadót. Több emberrel is beszélgethetünk. 

Roald Tunnelfist (1.400 XP) egy törpe harcos, aki a klánja megbízásából a barátaival együtt elindult kikémlelni, hogy miben mesterkednek a barbárok. Sajnos rajtakapták, majd sarokba szorították őket. Úgy döntöttek, hogy nem adják ingyen az életüket. Már csak Roald volt talpon, mikor hirtelen megjelent egy hatalmas alak, uralkodói jelvényekkel, s egy akkora csatabárd volt nála, mint maga a törpe harcos…egyet suhintott, s Roald a fák között tért magához. Mégcsak a barbárok táborának közelébe se tudtak jutni, annyi őrjárattal találkoztak. Most várja a további utasításokat a klánjától és gyászolja bajtársait. (Ő is felfrissíti a térképet.)

Tárgyak: Chainmail+2, Battle Axe+2: Defender, 16 arany. (ellophatatlanok)

Murdaugh (420 XP) a részeges bárd a pultot támasztja éppen. Meglehetősen megcsömörlött szegény, de a fogadós biztatására dalol nekünk valamit (adhatunk neki 1, 5, vagy éppen 10 aranyat). A története meglehetősen szomorú, szerelmi történet, amelyben a beteljesüléshez szüksége lett volna egy jégből készült rózsára. Szerelmes volt egy hercegnőbe, de csak úgy válhatott volna lovaggá, s lett volna méltó kedveséhez, ha elvisz neki egy jégből készült rózsát. Ezért utazott már három évvel ezelőtt ezekre az északi tájakra, hogy találjon egy ilyet. Rájött, hogy lóvá tették, egész Faerunban nem ismerik ezt a ”virágot”. (A naplónk bejegyzése szerint azonban érdemes lesz talán erre utunk során odafigyelni). Ad még néhány hasznos információt a városról: fegyvereket Emmerichtől vásárolhatunk, a városkában pedig Waukeen egy híve vezeti a templomot, Quinn Silverfinger. A barbárok készülődő támadásáról nem igazán tud mit mondani (csak azt, hogy jönnek), szerinte a városka beletörődött sorsába, megvédeni magukat úgyse tudják, harcolni azt persze fognak, hogyha kell, de nem várhatnak a többi várostól sem túl sok segítséget, ahhoz túlságosan jelentéktelen ez a település.

Tárgyai: Long Sword of Action+2 (ellophatatlan).

A pult környékén cirkál egy nő is, Ambere Dunn. Messziről szaglik a sok alkoholtól. A barbár veszedelmet a legjobb dolognak tartja, ami csak a várossal történhet, gyűlöli ezt a helyet. Képes lenne bármit megtenni, hogy elmenjen innen (ha kihasználjuk szegény elkeseredettségét, elvihetjük szobára :), de ne lepődjünk meg, hogy emiatt eggyel csökken a hírnevünk). A családjától sincs oda túlságosan, a férjét egy unalmas alaknak tartja, s utálja őt is, hogy idehozta, ebbe a hideg jégverembe. Ha megpróbáljuk másként láttatni vele a dolgokat, hogy férje szűkmarkúsága igazából megfontolt takarékosság, s lánya vadsága kész előny a körülmények ismeretében, ráébreszthetjük, hogy a világ nem is olyan rossz, csak bíznia kell magában, s meg kell próbálnia megbékélni a helyzetével, a családja mellett a helye. Ambere elgondolkozik a dolgon, majd visszatér férjéhez, a családi házba (a csapat kap 15.000 XP-t, mert újra összehozta a Dunn családot). 

Kieran Nye a fogadós (4.000 XP). A hasznos dolgok mellett (na jó, azok helyett :) ) kis színeseket is megtudhatunk tőle. A fogadó korábbi tulajdonosa egy fél-ogre Skeld volt, aki a kegyetlenkedéseiről híresült el. A kocsma korábban az ő nevét viselte, de mióta meghalt, márcsak az új név utal a hajdani tulajdonos üzletvezetési stílusára (Fogadó a Sóhajtó Bitóhoz). Furcsa akcentusát (melyet csak a bárdunk vesz észre) azzal magyarázza, hogy a messzi délről, Tethyr környékéről költözött ide. A Haileetől kapott információ ismeretében sarokba szoríthatjuk az öreget. Ha rákérdezünk a tükre mögötti rejtekajtóra, félrevon minket és bevallja, hogy ott rejtegeti régi életének emlékeit. Egy meglehetősen paranoid és titkos varázsló szekta tagja volt (Hosttower of the Arcane), akiknek az életvitelét és célkitűzéseit megunta, s ide menekült haragjuk elől. Cserébe a hallgatásunkért, ha megőrizzük titkát, hajlandó nekünk néhány mágikus tárgyat eladni.

Vásárolható új spellek (szint): Lance of Disruption (3), Shout (4), Contact Other Plane (5), Lower Resistance (5), Trollish Fortitude (6), Seven Eyes (7), Abi-Dalzim’s Horrid Wilting (8). Nála kapható szerencsére ékszertartó erszény, italtartó ládika, és spelltartó könyvecske (sajnos csak egy darab).

Tárgyai: PoEH (ellophatatlan), Ring of Greater Resistance (ellopható), Mage Dagger+4 (ellophatatlan). 

Ha körülnézünk a fogadó alsó szintjén, Nye szobájában a bezárt ládában találunk egy mágus köpenyt (a semleges jellemű mágusok köpenyét), s a tükör mögötti titkos szobában egy Seven Eyes spellt (AR9101, 448, 478).

A felső szinten vannak a szobák. A balra elsőből a padló alatt egy Rogue Stonet és néhány értékes nyílvesszőt találunk (Translocation Arrow). Kutassuk végig a többi helységet, a bal hátsóban találunk még egy egyszerűbb mágus köpenyt (Traveller’s Robe). 

A fogadótól keletre megtaláljuk a sírásó, Purvis kalyibáját (gonosz jellemű és 11.000 XP (!!!), hmm, meg lennék lepve, ha ennek a Purvisnak később nem lenne valami komolyabb szerepe…). Nem igazán tudunk beszélgetni, enyhén szólva is lüke szegény, mindenképp egy lyukat akar nekünk ásni, gyanús, nagyon gyanús!

Tárgyai (tolvaj táp!): Short Sword of Backstabbing, Boots of Stealth, Ring of Free Action, Cloak of Non-Detection, PoEH. (csak a gyűrűt lophatjuk el).

Emmerich Hawk, a falu (hmm) rangerének házát Purvis viskójától DK-re találjuk (1.400 XP). Vele is megtárgyalhatjuk a közelgő barbár hordák elhelyezkedését (ő is felfrissíti a térképet). A város pletykáiról nem tud túl sokat, ő inkább amolyan természetjáró ember, az erdő védelmét látta fő feladatának, s az Erdő Atya (Silvanus) hívének tekinti magát. Bár érzése szerint kudarcot vallott. A városkába ugyanis érkezett három testvér, akik észvesztő tempóban állítgatják csapdáikat, és teljesen letarolják az erdőt. Emmerich semmit sem tudott ellenük tenni, nem volt képes megállítani őket, s véleménye szerint az Erdő Atya bosszút állt rajta. Három nappal ezelőtt ugyanis, mikor az erdőt járta, megtámadta egy hatalmas fehér farkas (ez a fajta tudvalevőleg a vadon szent védelmezői közé tartozik). Rögtön a torkának esett, mély sebet ejtett rajta, s a ranger alig tudott elmenekülni, sikerült a vadállat gyomrába mártania a tőrét. Úgy gondolja, az, hogy túlélte a támadást, csak még jobban felkelti Silvanus dühét…

Emmerichtől vásárolhatunk fegyvereket is, elsősorban távolsági fegyverekben, illetve azok kiegészítőjében van nála nagy választék. Érdekesebb vásárolható tételek: Storm Bow, Goblin Arrows. 

Tárgyai: Long Bow +4: Hammer, Finest Long Sword, Shadowed Cloak, 2 PoEH, Bracers of Archery, speciális nyílvesszők (Piercing, Confusion, Inferno arrows). (Semmit nem lehet ellopni.)

A ranger házától egy kicsit nyugatra áll a templom, Waukeen temploma. Bent találkozhatunk a pappal, Quinn Silverfingerrel. Kicsit elbeszélgethetünk vele a motivációiról, mielőtt rátérnénk kedvenc témánkra, a közelgő barbár veszedelemre. Erről persze nem tud túl sokat, csak annyit fűz hozzá, hogy Baldemar egy rozmár politikai érzékével kezeli a szituációt. Kiderül, hogy nincs túl jó véleménnyel az ürgéről. Egy tökfilkónak tartja, aki amiatt, hogy van egy kis pénze, mindenki másnál előbbre tartja magát, holott a Tíz-Város közül csak a legkisebbnek a képviselője. Ha mégegyszer megszólítjuk, szóba kerül Tybald barátunk is, s hogy kis biztatásra lenne szüksége üzletéhez. Úgy hallotta, hogy egy déli városban Targosban a hajózásuk fejlesztését tervezik, így biztos jó hasznát veszik a képzett kádároknak. (Hmm, ezt talán érdemes lesz neki is elmondani.)

A leghátsó szobában a rejtekajtó (AR9103, 791, 189) mögött egy csapdával védett lezárt ládában megtaláljuk a pap kincseit: 1.500 aranyat, 3 diamondot, 2 emeraldot, és a pap személyes parittyáját. Kapható nála néhány IGEN értékes tárgy: Amaunator’s Legacy, Flail of Mae, Inconsequence, Kinetic Spear, Three White Doves, Waukeen’s Defender, Oil of Second Chances. 

Tárgyai: Sling +1, Force Bullet, Morning Star+4: Defender. 

Visszatérünk Tybaldhoz, szóbahozzuk, hogy segítettünk a feleségén (hálásan megköszöni), és megemlítjük, amit Quinn mondott a targosi lehetőségekről. Örömmel veszi ezt az információt is, s megfogadja, ha elmúlik a barbár veszedelem, mindenképp elindul arrafelé. (A csapat nyer 20.000 XP-t, mert segítettünk Tybaldnak, hogy helyretegye az üzletét.) 

Itt az ideje, hogy felkeressük Baldemart, ezt az ideális népvezért és jól elbeszélgessünk vele. A házát a fogadó közelében, ÉNY-ra találjuk. Emeletes házának földszintjén csak a feleségével, Arden Thurlowval tudunk néhány szót váltani. Szegény nő halálra unja magát, kiderül, hogy úgy adta férjhez az apja, rákényszerítették a frigyet. A kis városkában semmit nem tud kezdeni, vendégek is alig járnak erre, bár pár napja volt itt valaki a Tíz-Város megbízásából, de bővebbet nem tud mondani a látogató céljairól…a férjét egyébként az emeleten találhatjuk meg. Az egyik szobában egy szekrény aljában találunk 4 EoH italt. 

Baldemar Thurlow gondterhelten álldogál könyves szekrényei előtt, a barbárok készülődéséről tud valamit, s nem látja túl rózsásnak a város helyzetét sem, tudja, hogy tényleges segítségre, esetleges katonai erősítésre nem számíthat. Azt állítja, hogy nem tudja, merre felé van a tábor. Elismeri, hogy járt egy követ a Tíz-Városból, s ő, mint a helység elöljárója kötelességének érezte, hogy személyesen foglalkozzon az illetővel. A követ kis idő elteltével folytatta útját a barbárok tábora fel. Hmm, mikor megkérdezzük tőle, hogy akkor most tudja-e, de igazán, merre van a tábor, közli, hogy ő nem tudja, de a követ, az tudta…viszont nem kötötte az orrára. Felvetjük neki, hogy magunk járunk a dolog végére és megkeressük a tábort, de közbevág, hogy erre semmi szükség, hisz a Tanács küldötte megfelelően képviseli majd mindenki érdekét (kicsit fura ez a gyors reakció). Megkérdezzük, hogy hogy is van azzal az elmaradt segítséggel, hiszen végülis küldött követet a Tíz-Város tanácsa és meglehetősen érdekes tény, hogy a követ eddig eljutott minden segítség nélkül. Csak annyit tesz hozzá, hogy ezen maga is meglepődött, de nem tud semmi mást mondani…A szobában egy szekrényben találunk egy levelet, melyet szemmel láthatólag a Városok Tanácsa küldött Baldemarnak. A levélbe foglaltak szerint, már megtalálták a megfelelő ”tehetséget” a feladat elvégzésére, s hamarosan megérkezik az illető, s Baldemar feladata, hogy megkösse vele a szerződést. A levél szerint számítanak Baldemar segítségére. Hmm, nos, ha ez volt az a bizonyos félszemű illető, már csak azt kellene megtudni, hogy miben is lehet tehetséges, és hogy miért kell szerződést kötni egy követtel?

A ”polgármester” házától DNY-ra egy szélmalomszerű épület közelében Young Ned csónaképítéssel foglalatoskodik. Igen jó hajósnak tartja magát, nála talán csak nagybátyja Old Ned a jobb. Épp egy nagyobbacska csónakot készít Thommal együtt (Selara lesz a neve), s ígéretet tesz, ha elkészül, elvisz minket hajókázni, a többi csónak ugyanis nem elég nagy ennyi embernek. A barbár veszedelemről nem tud túl sokat, csak a három szőrmekészítő, csapdaállító testvér tevékenységéhez van valami degradáló megjegyzése, szerinte Emmerich már nem fogja sokáig eltűrni, amit csinálnak.

Felmászva a kalyibába találkozhatunk Thom Farolddal. Ő a helyi hajóépítő mester, rendszerint csak kis csónakokat készít, mert a nagyobbak hamar összetörnek a jeges vízben. A nagyobb hajó hamarosan készen lesz, s talán Ned ki is visz minket, ha lesz rá lehetőség. A barbárokkal kapcsolatban nincs túl jó véleménye, szerinte csak üres hencegés az egész, már évek óta a támadásukkal fenyegetik a Tíz-Várost, de egyébként sem szentel túl sok figyelmet az ilyen dolgoknak. A helységben álló ládákban semmi érdekes nincs (egy üveg bor, egy gyöngy, egy számszeríj és néhány +2 lövedék). 

Na, márcsak a Három D-vel nem beszéltünk, a szőrmevadász testvérekkel, a házukat a városka ÉNY-i részében találjuk meg. Először Digbyvel van szerencsénk beszélni, aki a ház melletti kis irtáson álldogál. Elmondja, hogy a testvéreivel együtt az állatok elejéséből és a bőrök eladásából élnek, bár mióta Emmerich figyel rájuk nehezebb a dolguk. Nem becsüli túl sokra egyébként a kószát, szerinte olyanokba is beleüti az orrát, amibe nem kellene. Túlságosan szereti az állatokat, ha értjük, hogy mire gondol…: ))). A barbárok megjelenését személy szerint pozitívan értékeli, mert feléjük hajtják a vadakat. A kunyhóban Dolannal és Doogallal válthatunk pár szót. Dolan kicsit zizinek tűnik, értelmes dolgokat ne várjunk tőle. Doogal meg az agresszív kismalac, meglehetősen ellenségesen reagál kérdéseinkre, a mikor Emmerich szóba kerül tajtékozva kitör, ha mégegyszer feltűnik a ranger a csapdáik környékén nagyon rosszul jár!

Hmm, úgy tűnik, körbejártuk a falut, elindulunk a Barbár Táborba. 

CHAPTER1 - A BARBÁR TÁBOR (AR9200)

16 órás gyalogtúra után érkezünk meg a tábor bejáratát záró cölöpkerítés elé. Angaarral, az őrrel közöljük, hogy a vezérüket szeretnénk látni. Körbevesznek minket a barbárok (érdekes módon a köpenyük alapján legalább három törzsből képviselik magukat). Csak akkor járulhatunk vezérük színe elé, ha azt mondjuk, hogy a Tíz-Város nevében jöttünk, és a békét keressük. 

Egy nagy sátorba vezetnek, ahol bejelentik Wylfdenet, a holtaiból feltámadt hatalmas főnököt, kit megszállt a nagy harcos, Jerrod lelke s jelenleg is az ő irányítása alatt áll, s ki korábban a Medve Törzs Királya volt, de most a Nagy Wyrm Törzs Királya…elkezdik sorolni az ipse címeit és dicső küzdelmeinek rövid krónikáját. Wylfdene közbevág, nem érdemes ránk pazarolni ezeket a szavakat, rövidre akarja zárni a dolgot, s arról faggat, mit keresünk itt. 

Kérdésére kérdéssel válaszolunk, s megkérdezzük, mit is jelent, hogy Jerrod szelleme vezeti? Kiderül, hogy Wylfdenet halála pillanatában egy látomás kápráztatta el, megjelent neki Jerrod szelleme. Arra kérte Wylfdenet, hogy egyesüljenek, s közös erővel hozzák vissza a törzsek elveszett dicsőségét…egy ilyen nemes feladatot Wylfdene nem tudott elutasítani. A lény, aki előttünk áll, se nem Jerrod, se nem Wylfdene, de mégis mindkettő. Őmiatta egyesültek a törzsek, s őmiatta fogják uralni mégegyszer az északi vidéket. (Mivel kiderítettük a kapcsolatot Wylfdene és Jerrod között, nyerünk 84.000 XP-t.) 

Közöljük vele, hogy a Tíz-Város követeként érkeztünk, s békét szeretnénk vele kötni. Meglepődve reagál: nem is tudja, hogy háborúba állunk. Csak nem megijedtek a tisztelt városatyák, hogy a ”barbárok” elkezdtek gyülekezni a kapujuk előtt? (Jerrod ante portas!) Itt a bárdunk kisebb szemantikai vitába keveredik arról, hogy kit is tekintünk barbárnak és kit nem…de végül oda lyukadunk ki (mély tisztelettel), hogy a városok képviselői nem szeretnének a jövőben összeütközésbe kerülni a törzsekkel. 

A tisztelet szót megint morzsolgatja egy kicsit a vezér, szokatlan ez a ”tisztelet” a városiak felől a barbárok irányába. Úgy tűnik a városok nem mutatták ezt a tiszteletet, mikor ellopták a barbárok földjeit. Próbálunk védekezni, de Wylfdene nagyon jól érvel, látja, hogy a déli népek elözönlötték a törzsek korábbi lakhelyét, s számukra már nincs elég hely…valami mindig lesz, ami miatt a déliek berontanak a területeikre, hogy ellopják. Alamizsnát nem akarnak elfogadni abból, ami jog szerint egyébként is az övék. (Ez a beszélgetés nagyon hangulatos, Wylfdene teljesen olyan, mint valami öreg indián törzsfő: Sitting ”Wylfdene” Bull, aki még utoljára bele akar rúgni a fehérekbe, de szomorú és beletörődött a hangja.)

Hiába mondjuk, hogy a városok nem akarják kiszorítani a törzseket, Wylfdene szerint már most is ősi földjeinek szinte a felét elvesztette népe, nincs számukra hely. Felajánljuk, hogy kössünk esetleg szerződéseket, hogy mindenkinek behatárolhassuk a területét, de ebbe az uralkodó szintén nem akar belemenni, mert hisz itt minden az övék. 

Kicsit megszorultan felajánljuk, hogy valamit kellene találnunk, amire megalapozhatjuk a békét. Wylfdene mindent sorra vesz, és mindent elvet. Kereskedelem? A népének nincs szüksége semmire, meglehetősen egyszerűek. Kulturális kötelékek? Nem, a törzsek nomád életet élnek, nincs közük a városi civilizációhoz. Vallási, szellemi kapcsolat? Szóba se jöhet, főleg most, hogy az egyik legszentebb helyüket, Jerrod sírját sem látogathatják, s egy kívülálló temploma alatt zárták el.

Nem tudja elfogadni azt az érvet sem, hogy a sírt a védelme érdekében zárták el, hisz ki tudná jobban megvédeni azt, mint Jerrod népe, vagyis ők. A ”kívülálló” jelzőt mi nem értjük, úgy tudtuk, Tempus a barbárok istenének is tekinthető. De Wylfdene kijavít minket, akit ők imádnak, az Tempos. Ezt is a városi emberek hibájának rója fel, megváltoztatták az Istenük nevét, hogy még ettől is megfosszák őket. A barbároknak igen fontosak a nevek, a név határozza meg őket, ezért tisztelik a neveket, és büszkén viselik őket, aki mást állít, megsérti őket. Mi is megsértettük őket. 

Ekkor a csapatunk szóvivője kicsit elkeseredetten közbevág, hogy nem igazán lehet tárgyalni Wylfdennel, kiforgatja a szavainkat, s teljesen más jelentéssel ruházza fel őket. Hát nincs egyáltalán esély arra, hogy békét kössenek népeink? (A csapat nyer 84.000 XP-t, mert megpróbálkozott a béke megkötésével.)
Wylfdene meglepő módon kijelenti, ha elhinné, hogy békekövetek vagyunk, még az is lehet, hogy kíváncsi lenne a feltételeinkre. Szerinte a páncél és a pengék nem igazán vallanak a diplomatákra…valószínű, hogy mi is orgyilkosok vagyunk, ahogy a Tíz-Város előző küldötte is, megnézhetjük a fejét a sátor előtt, ha épp kedvünk szottyan rá. Ha tagadjuk, hogy tudnánk az orgyilkosról, elmeséli, hogy épp az illető mondta el neki, hogy a Tíz-Város küldte, pontosabban Lonelywood képviselője. (Mivel kiderítettük, hogy Wylfdene ellen merényletet készítettek elő, nyerünk 84.000 XP-t.) Ha meg nem orgyilkosok vagyunk, akkor kémek, akik a gyengeségeiket és erejüket akarják kipuhatolni, bárhogy is van, nem hagyhatjuk el élve a sátrat. 

Itt vág közbe Hjollder (hála az égnek!): nem jelentünk veszélyt Wlyfdenere, az ő látomását követve kerültünk ide. Ő volt az, aki idehívott minket a Tanács elé. 

Wylfdene vészjósló nyugalommal megkérdi, hogy vajon miért is tett ilyet az öreg sámán?

Hjollder közli, az eljövetelünket egy látomás jósolta meg. Átkelt a túlsó oldalra, s a szellemek mutattak meg neki minket, s más egyebet is Tempos akaratának megfelelően. Ha pedig Tempos szólított ide minket, a barbárok nem becsteleníthetik meg magukat azzal, hogy itt, Hengorot megszentelt csarnokában gyilkolnak le minket. 

Wylfdene kíváncsian várja, hogy Hjollder elmesélje mi is volt látomásában. Miért is vagyunk mi, kívülállók az emberei között.  

Hjollder sajnos nem tudja megmondani, a látomás nem fedte fel, hogy pontosan mi is a szerepünk a törzsek eletében. 

Hát…ez Wylfdennek nem esik jól. Nem érti Hjollder hogy mer elé állni, ha még azt sem látja tisztán, Uruk, Tempos mit is akar tőlük. Hogy meri magát sámánnak nevezni, ha nem hatja át teljesen Ura hangja. Többet nem akar hallani Hjollderről, csalódást okozott a népének és Wylfdennek is. Kiközösíti és száműzi a Temetőszigetre, ahol elgondolkozhat tettein mindaddig, míg nem találkozik őseivel. Minket életben hagy, de azonnal el kell tisztulnunk a szeme elől. 

Ismét a kapuk előtt találjuk magunkat, Angaar közli velünk, hogy halálra ítéltek, s szemtanúja akar lenni halálunknak. Megkérdezzük tőle, hova is került Hjollder, s miért is fog ott meghalni. Kiderül, hogy a szigeten nincs élelem, tehát vagy éhen hal, vagy a hideg végez majd vele. (Mivel megismertük Hjollder tényleges büntetését, nyerünk 42.000 XP-t.) A szigetet meg nem tudja elhagyni, mert ott nem talál magának csónakot, ha meg úszni próbál, biztos a jéghideg víz végez vele. A sziget Lonelywoodhoz közel fekszik, a tó közepén, s csak csónakkal lehet megközelíteni. 

Itt az ideje, hogy hozzálássunk a megmentésünkhöz. Megkérdezzük Angaart, hogy az ő feladata-e megkérdőjelezni a sámánjuk látomásait. Mire közli, hogy a sámánok Tempos akaratának közvetítői, a látomásaikon keresztül fejezik ki az Istenük akaratát. Tempos akaratát pedig semmiképp nem kérdőjelezné meg. Emlékeztetjük a harcost, hogy minket is látomásában látott a sámán, s hogy magasabb céljaink vannak a víziói szerint. Ha pedig a Tempos által küldött látomásokban szerepelünk, az Istenét támadja meg, s az Istene akaratával kerül szembe, aki megtámad minket. 

Ha épp a harcosunkkal (pappal, varázslóval, vagy egyéb alacsony karizmával rendelkező kalandozónk) beszélget Angaar, akkor közli, hogy mivel Tempos a Háború Istene, lehet, hogy bizonyítanunk kell, hogy méltóak vagyunk a bizalmára, ezért az emberei nekünk támadnak, míg ő bevonul a táborba. Ekkor le kell vernünk a harcosokat. Meglehetősen kellemetlen a gyengébb csapattagokra nézve, hogy egy kis helyre vagyunk beszorítva, így mindenkinek kijut a jóból (6*4.000=24.000 XP jár az ellenfelek legyőzéséért). Értékesebb holmit természetesen nem találunk a barbár fijjuknál. 

Ha valami ”bájosabb” karakterrel vezetjük a szót (pl. bárd, paladin) Angaar nem tud vitatkozni érvelésünkkel, ezért elenged minket. Mivel elkerültük a csatát nyerünk 42.000 XP-t. 

Ezt követően érdemes Angaarral elbeszélgetnünk, ha elutasítja kérdéseinket, ne csüggedjünk el, rögtön kezdeményezzünk vele új trécselést. Kikérdezhetjük az orgyilkos kísérletéről és az új királyukról is.

Az orgyilkost elég meglepő módon leplezte le Wylfdene. Bejelentkezett az úriember a Tíz-Város követeként, s Wylfdene egyszerűen kihallgatás közben kijelentette, hogy orgyilkos, vagy kém. Wylfdene megkínozta, hogy kiszedje belőle a használható információkat. Bevallotta, hogy a Tíz-Város Tanácsa küldte, és hogy Lonelywood képviselője fizette meg, sajnálatos módon meghalt mielőtt bevallhatta volna, hogy miért is küldték. (Nyerünk 42.000 XP-t, hogy részleteket is megtudunk az orgyilkossági kísérletről.)
Wylfdenről elmondja, hogy a Wyrm Törzs vezetője volt, aki egy királyhoz méltó ütközetben esett el, ezért a Temetőszigeten temették el. Életre kelt halottaiból, s most azt állítja, hogy Jerrod szelleme szállta meg. Összehívta a törzseket, s előttük akarta igazolni állításait. A sámánok kikérdezték Jerrod életéről, s ő minden kérdésre megfelelt. Honnan tudhatta volna, ha tényleg nem ő volt Jerrod valamikor? (Kapunk 42.000 XP-t, hogy több információt is megtudtunk Wylfdenről.)
Visszasétálunk a faluba, hátha valahogy át tudunk jutni a Temetőszigetre.

LONELYWOOD (ismét)

Este van, mire megérkezünk a faluba. Kis barátnőnk, Hailee még mindig a kút körül álldogál. Megkérhetjük, hogy ne dobálja meg többé Purvist, és többféle módon is hazafelé irányíthatjuk. (Nyerünk 15.000 XP-t, hogy Haileet rábírtuk, hogy hazatérjen.)

Bemegyünk a kocsmába melegedni a hosszú út után. A törpe harcossal kitárgyaljuk a barbár táborban szerzett információkat, s beszédbe elegyedünk Murdaughhal is, tőle halljuk először azt az érdekes hírt, hogy az egyik orvvadászt megtámadta és megölte egy farkas csapdaállítás közben. 

Meglátogatjuk a testvéreket, meglehetősen feldúltan rohangásznak kunyhójukban. Emmerichet hibáztatják, hogy Digby meghalt. Legszívesebben megölnék a kószát. 

Hmm…meglátogatjuk az erdőjárót és megkérdezzük a véleményét a támadással kapcsolatban. Nem igazán lepte meg a dolog. Szerinte egyszerűen az erdő állt bosszút a testvéreken a fékevesztett gyilkolászásuk miatt. Úgy véli, ugyanaz a nagy fehér farkas támadta meg Digbyt, aki őt is. Persze ő nem nevezné gyilkosságnak a dolgot, inkább önvédelemnek. Digby és testvérei már éppen elég farkasbőrt lenyúztak ahhoz, hogy akár egy egész barbár törzset felruházzanak belőle. 

Megkeressük Baldemart, hogy megbeszéljük vele ezt a bölcs politikai húzást, az orgyilkos akciót. Tagadni próbálja a dolgot, de aztán töredelmesen bevallja, hogy néhány tanácstag, mikor látták, hogy a megbeszélésekkel nem mennek semmire, kitalálta, hogy küldjenek egy gyilkost a barbárok király ellen. Természetesen ő ellenezte ezt a becstelen dolgot, de a többiek megfenyegették, hogy elveszíti megbízatását, ha nem működik együtt a konspirációban. Csak ő lehetett ugyanis a gyilkos összekötője a városkában. Mikor megjelent a bérgyilkos, csak arra törekedett, hogy minél kisebb feltűnéssel szállást tudjon neki biztosítani, másnap reggel az ipse egyszerűen elment. Baldemar sajnáltatja magát, hogy neki igazán semmi köze sem volt az akcióhoz, egyszerűen belekényszerítették a többiek a szituációba. 

Felhívjuk a figyelmét, hogy nem háríthatja el teljesen magáról a felelősséget, és ha lenne vér a pucájában kiállna a véleménye mellett, még akkor is, ha ez a tanácsnoki székébe kerül. Elismeri, hogy igazunk van, s önző disznó módjára cselekedett. Fel kellett volna fednie a Tanács előtt ezt az ármánykodást, amíg volt rá esélye. Megvilágosítjuk elméjét, hiszen ő még tanácstag, s még mindig van esélye, hogy helyrehozza hibáját. Ezt ő is elfogadja, s közli, hogy jelenteni fogja az esetet a Tanácsnak. Megköszöni, hogy világossá tettük neki a helyes utat. (A csapat nyer 420.000 XP-t, mert felfedtük az orgyilkossági kísérletet, s mert rábírtuk Baldemart, hogy fedje fel a dolgot a Tanács előtt.)
Pihenünk egyet, majd reggel megkeressük Nedet. Nem csalódunk, a hajó elkészült, s ha nagyon szépen megkérjük, hajlandó és át is visz minket a túloldalra. 

TEMETŐSZIGET (AR9300)

Hát, ez bulis egy hely, teli élőholtakkal, sámán szellemekkel, vízi hullákkal. Igazán élvezni fogjuk. A felszínen a sok harcon kívül értelmes dolog csak elvétve akad, ezeket érdemes megkeresni, aztán egy lejáraton keresztül gyorsan menjünk le a sírkamrákhoz.

Ned hajója a sziget DK-i részén köt ki, szemben velünk egy lejáratot látunk, amelyet pár Barrow Wight (BW) és egy Ghost Shaman (GS) véd (5*3.750+4.500=23.250 XP). Ha a part vonalát követjük a déli partszakaszon (s közben ismét leverünk egy élőholt csapatot: 6*3.750+4.500=27.000 XP) elérhetünk egy csonka toronyhoz. 

Egy varázsló, egy nekromanta, Edion Caradoc (20.000 XP) lakik benne. Régebben nagy hírű kalandozó volt, azonban egy hatalmas varázslószövetség megfertőzte egy olyan nyavalyával, amelyből nem tud kigyógyulni, s nem tudja magát sem kigyógyítani. Ráadásul erre nem is lát semmilyen esélyt. Most itt tengeti napjait, s várja a halált. A szigetről elmondja, hogy a barbárok temetik ide hőseiket. Az alsó kamrák már annyira megteltek, hogy néhányukat a felszínre temették el. A közelmúltban azonban valami olyasmi történt, ami nagyon felkavarta a halottak nyugalmát. Edion arra tippel, hogy valami gonosz lélek jelent meg a szigeten, de semmit nem tud biztosan. Valami módja biztos van a szellemek megnyugtatásának, de hogy mi, el se tudja képzelni. A varázslótól igen kellemes varázstárgyakat is vásárolhatunk, amelyeket még kalandozásaiból őrzött meg. Sőt, igen jó vevője is a mágikus fegyvereknek és páncéloknak, mert a szellemek igen szívesen veszik ezeket a holmikat áldozati ajándékként. (FIGYELEM: Edion megveszi a BW által elhullatott régi törött páncélokat is, de csak a páncélokat!) Vásárolható tárgyak: Edion’s Ring of Wizardry, Ulcaster Academy Ring, Cyclocone, Cynicism, Girdle of Ogre Blood, The Shield of the Revenant, Bracers of Blasting. 

Spelleket is vásárolhatunk tőle: Cat’s Grace /2/, Mordenkainen’s Force Missiles /4/, Vitriolic Sphere /4/, Sunfire /5/, Darts of Bone /6/, Soul Eater /6/, Suffocate /7/, Iron Body /8/, PW: Blind /8/, Monster Summoning VII /9/, PW: Kill /9/. 

A toronytól É-ra ismét találunk egy lejáratot, ezt három Drowned Dead (DD) őrzi (3*4.000=12.000 XP). 

(Van egy nagyon érdekes varázslat: Contact Other Plane. A segítségével kapcsolatba léphetünk már létsíkok lakóival és azok választ adnak kérdéseinkre, a tárgyakkal, ellenfelekkel, varázslatokkal kapcsolatban. A szigeten két információt kérhetünk tőlük: az ellenfelekre vonatkozólag (élőhalottak, legveszélyesebbek a sírók), illetve, hogy merre találunk mágiát…nos erre már érdekes választ kapunk, valami ilyesmit: Két rejtőzködő varázsló van itt, egy a szigeten és egy a bitófa környékén. Keresd meg őket! Két kis ember egy kápolnában, egy a jégben. Keresd őket!…hmm, vajon ez mit jelenthet? Ja, persze Kieran a Bitófa körül (ugye a fogadó neve), Edion pedig a szigeten, jégtől körülvéve.)

E lejárattól ÉNY-ra egy mólón néhány békésnek tűnő GS álldogál. Mikor megközelítjük őket ismét letámad egy kisebb BW és GS csapat (4-3.750+4.500=19.500 XP). A GS ”vezetője” egy Skaldar nevű sámán (a Farkas Törzs sámánja volt életében). Megkér arra, hogy minél előbb hagyjuk el ezt a helyet, és komolyan is gondolja! Csak egy kérdésvonalat visz végig velünk, utána meglehetősen ellenségesen lép fel, ha továbbra sem hagyjuk békén. Elmeséli, hogy az egyik főnökük holttestét (Wylfdene?) megszállta egy idegen szellem, sajnálatos módon ez a szellem sötét jelet hagyott maga után. Ezért a szellemek most még nyugtalanabbak a szigeten. A bajt sajnos nem lehet helyrehozni, ami egyszer elromlott, megfertőződött, az úgy is marad. Mi is magunkon hordjuk ezt a sötét jelet, ha meg akarunk szabadulni tőle, keressük meg a szellemet és öljük meg. A szigeten rajtunk kívül nincs másik élőlény, csak valaki az ÉK-i sarokban, de az nem lehet sámán, mert szintén ezt a sötét jegyet viseli magán, s sámán nem engedné magát így megfertőzni.  Hmm, nos, ha mégis Wylfdene okozta ezeket a sötét jeleket, lehet, hogy mégis Hjollder lesz az illető. 

(Ha tovább erőltetjük a beszélgetést a szellemek ránk támadnak (Skaldar 6.000 XP, a  többiek 4.500 XP-t érnek). Kincset nem találunk a környéken. – Hanyagolt vonal, jófiúk vagyunk.) 

A móló mögött kerülő úton egy világítótorony közelébe juthatunk, amit 5 DD véd (20.000 XP), nincs ott semmi látnivaló eltekintve az ÉNY-i részen egy kis földdarabtól, amit úgy látszik, a felszínen nem lehet megközelíteni. 

A sziget ÉK-i részén a kör alakban elhelyezett dolmenek között egy Polar Bear szelleme fenyeget meg minket, hogy ne folytassuk tovább az utunkat. Ő a hely őrzője, s érzi rajtunk, hogy nem vagyunk tisztalelkűek. El kell hagynunk a szigetet. 

(Ha mindenképp verekedni akarunk, készüljünk fel egy igen erős vadállat üvöltésre /Great Roar/, amitől nagy eséllyel mindenki pánikba esik, majd megindul felénk az erdő: 5 Wolf Spirit (5*4.500=22.500 XP), 2 Black Bear Spirit (2*5.000=10.000 XP) és maga a Polar Bear Spirit (15.000 XP) támad ránk. Kincset itt sem találunk – Hanyagolt vonal, jófiúk vagyunk.)

A medvétől nyugatra található lejáraton megyünk le.

TEMETŐSZIGET – ALSÓ SZINT (AR9400)

Rögtön néhány BW és valami lidércszerű nőalak (Wailing Virgin) esik nekünk. Ez utóbbiak meglehetősen kellemetlen ellenfelek, van valamilyen varázslatuk, amellyel elég nagyot sebeznek, és néha megbénítják az ellenfelet is. 

Az egész terület nem egyéb, mint egy lépcsőkkel és szintekkel kialakított francos útvesztő, teli halálos ellenfelekkel, akik (köszönhetően az új, fejlesztett intelligenciájú csapat-szellemnek) csoportosan támadnak ránk. A küzdelmekre (az alábbi kivételtől eltekintve) nem is érdemes szót vesztegetni, készüljünk fel, hogy minden újabb szinten nekünk esik néhány BW és WV. Jó, ha a bárdunk felváltva dudorássza a félelmet eloszlató énekét (The Tale of Curran Strongheart; a szüzek ellen), majd a csaták végeztével a regenerációs ”nótát” (War Chant of Sith). Nézzünk végig minden lehetséges helyet, szedjünk össze mindent (Blood Iron, Svian’s Club, Young Rage, Battle Axe +3: Fatigue, Fire Darts, Inferno Arrows, néhány egyéb egyszerűbb fegyver és páncél, papi spellek, némi pénz és ékkő a jutalmunk), de vigyázzunk a csapdákra!

Érdekesebb események, helyek

Az egyik híd alatt (AR9400, 3065, 1155) egy démoni páncélt (Vexing Thoughts) találunk. Kiderül, hogy valamikor régen egy varázsló kényszerítette ebbe az alakba, de az idő múlásával elfelejtette a démon (glabrezu) igazi nevét, s így az el tudta pusztítani. Megparancsolhatjuk a démonnak, hogy álljon a szolgálatunkba, de úgy, hogy nem ismerjük a nevét, oktalanság lenne. Ha valamelyik kalandozó felveszi a birtokába került páncélt, egyszerűen szörnyethal. Hmm…a varázslónk segítséget hív egy másik létsíkról (Contact Other Plane), s a megjelenő küldött elárulja a páncélban testet öltő démon igazi nevét, Chalimandrennek hívják. Ha a nevével szólítjuk engedelmességre, megszerezzük a páncélt, és nyugodtan viselhetjük (bár mielőtt ez megtörténne, a démon biztosít minket arról, hogy egyszer még ő fogja viselni a mi szívünket kitűző gyanánt).

A terület DNY-i részén megtaláljuk Wylfdene sírját. Egy szűz, Mebdinga (4.500 XP) szelleme felszólít minket, hogy hagyjuk el a helyet, itt csak holtak járhatnak, s a lelkünk egyébként sem tiszta. Wylfdene teste elhagyta a sírt, de nem az ő szellem távozott vele, hanem valami gonosz lélek, aki megrontotta az egész helyet. Nem tudjuk sokáig faggatni, mert elveszíti türelmét, és végleg távozásra szólít fel. Ha nem megyünk el, fel kell készülnünk a harcra, megidéz még három szüzet, de ő az igazán halálos ellenfél. Death Knell varázslata pusztítóan hat minden kalandozóra. (hát, először néhányszor elkenték szegény paladinom arcát, de aztán mindenki kapott egy P. from Evilt, Chant spellt, Blesst, Haste-et, illetve a paladin alkalmazta magán a Call upon Holy Might varázslatot, és pusztító erővel legyalulta törpe harcosommal együtt az ellenfeleket.) Wylfdene sírjában találunk némi pénzt, és korábbi törzsi szimbólumát, a Medve jelét, sajnálatos módon meggyalázva. 

ÉK-re, van egy feljárat, melyen visszajutunk a felszínre, mégpedig arra a kis szigetre, amelyet közvetlenül nem tudtunk elérni, itt megtaláljuk Hjolldert. (Hjollder megtalálásáért nyerünk 280.000 XP-t.) Örül is, meg nem is a jöttünknek. Közöljük vele, hogy szerintünk az uralkodója, Wylfdene valamiféle gonosz teremtmény…egyetért velünk, de bizonyítékra van szükségünk. Szerinte, ha igazunk van, feltehetőleg maradt valami erre utaló jel Wylfdene eredeti sírkamrájában. Átadjuk neki a törzsi szimbólumot (Wylfdene szimbólumának átadásáért nyerünk 420.000 XP-t), mire közli, hogy ezt a jelképet egy barbár sohasem gyalázná meg, így biztos, hogy nem Jerrod szellem szállta meg Wylfdenet. Sajnos neki nincs elég ereje ahhoz, hogy megtudja, milyen szellem költözött a király testébe, de létezik egy nagyhírű látnok, aki tud majd segíteni. Ez a látnok egy igen messzi helyen, a Gloomfrost-on található. Sietnünk kell, de Hjollder óva int, a Látnokot vigyázó őrök, csak azt engedik be hozzá, akit arra méltónak találnak. Hjollder nem tart velünk, titokban visszatér a barbár táborba. Ha sikerül valamit kiderítenünk a Látnokról, rögtön menjünk a Mead Hallhoz, együtt talán majd leszámolhatunk vele. 

LONELYWOOD (ismét)

Különösebb tennivalónk nincs, a papnak eladhatjuk az összeszedett értékesebb holmikat, és az áldozataink által elhullajtott ékköveket, fehér farkas szőrméket. FIGYELEM: Ha nincs mérgező, vagy tűzsebzést okozó fegyverünk, lövedékünk, néhányat mindenképp szerezzünk be!

Távoztunkban találkozunk Purvissal, aki ismét egy sírt ás. Érdeklődésünkre elmondja, hogy a farkas a három testvérből ismét széttépett egyet, s már csak egyedül Doogal van életben. 

Elmegyünk szerencsétlen fickóhoz, aki nagyon feldúltan mászkál a kalyibájában, Emmerich vérére szomjazik, mert úgy gondolja a ranger idézte meg a vadállatot, ő maga próbált védekezni a bestia ellen, de azt egyszerűen nem fogta a tőr.

Meglátogatjuk Emmerichet, aki közli, hogy hallomásból úgy tudja Doogal Kierantól próbált meg valamilyen mágikus holmit szerezni. Kieran elmondja, hogy nem tudott ilyen fegyvert adni Doogalnak, de lehet hogy jók a sejtéseink, s a bestia tényleg mágikus lény, a legvalószínűbb, hogy egy vérfarkas. 

Mikor közöljük Emmerichhel a friss információkat, a szerencsétlen ráébred, hogy ha ő az, aki vérfarkassá változva irtani kezdte a prémvadászokat. (A csapat nyer 420.000 XP-t, mert kiderült, hogy Emmerich /vérfarkasként/ a gyilkosságok elkövetője.) Nem kell azonban megölnünk, ha visszatérünk Kieranhoz, mint a mágikus tárgyak nagy kereskedőjéhez, ad nekünk egy amulettet, amit ha átadunk Emmerichnek megakadályozza majd, hogy vérfarkassá váljon. (A csapat ismét nyer 420.000 XP-t, mert meggyógyította a rangert.)

(Ha ezt a vonalat itt nem követjük végig, az összes testvér meghal, és senki nem ad újabb információt a farkasra vonatkozóan! Ekkor úgy tudjuk folytatni e történetszálat, ha éjszaka összefutunk a vérfarkassá vált Emmerichhel a faluban, megtámad minket, s másnap megbeszélhetjük vele a dolgot. Az infóért köszönet speeednek! :))) )

GLOOMFROST (AR9500)

Különösebb tennivalónk nincs, kietlen jeges útvesztő. Csak püfölni kell az ellenfeleket. Az mondjuk van dögivel, bár egy harcosnak, aki viseli a démonpáncélt (100% hideg ellenállás) meg se kottyan a dolog. Az útvesztő végén (É-ÉNY-i rész) van a kijárat, de nem téveszthetjük el, csak egyenesen kell menni.

Ellenfelek

Polar Bears (1.400 XP): 3

Frost Salamander (2.000 XP): 12

Snow Troll (1.400 XP): 13 

Winter Wolf (1.000 XP): 13

Frost Giant (7.000 XP): 2

Glacier Yeti (1.000 XP): 10

Két tárgylelő hely van:

Az elhagyott téli tábor egyik kutyaszánja: 3 Flaming Oil (AR9500, 2395, 810)

Egy havas plató, az első troll csapattól keletre: Tiernon’s Sundered Shield (AR9500, 3708, 1589)

GLOOMFROST BARLANG – 1. SZINT (AR9501)

Hasonló a helyzet az előző helyszínhez, sok tennivaló nincs, csak ütni, ütni, ütni. Itt már egy kicsivel keményebb ellenfelek vannak, a Remorhaz nevű óriási bogarak (10.000 XP, kb. 17-18 darab tűnik fel belőlük). Az általános taktikájuk, hogy kettő szembetámadja a csapatot, egy pedig hátulról (a már feltérképezett területről) rohan nekünk, szóval erre mindig figyeljünk oda. Feltehetőleg a barlang padlóját behálózó alagútrendszerből bújnak elő.

A terület ÉK-i részén, a kijárathoz közel találjuk Tiernon (975 XP), a vak törpe kovácsmester műhelyét. Megkérdezi, mit is keresünk errefelé, s mikor közöljük vele, hogy a jóst keressük meglehetősen morci lesz (attól tart ártani akarunk neki). Kiderül, hogy a jós elrejtőzött, mivel látta hogy jövünk, s úgy véli, a halálát hozzuk el. Már vagy tíz éve várja az érkezésünket, annyira, hogy még a barlangját se hagyta el ebben az időszakban. A törpe vitte neki az ennivalót is. Feltételezzük, ha a jövetelünket is megjósolta a látnok, akkor azt is megmondhatta előre, hogy beszélni fogunk vele, Tiernon ezzel az érveléssel nem tud vitatkozni, így segít nekünk. Az alsóbb szintek egy kamrájában rejtőzködik, s az ajtót maga a törpe kovácsmester készítette el, csak az látja meg, aki a megfelelő módon néz rá. Mégpedig egy tükrön keresztül! Ezt a tükröt Tiernon el is készíti nekünk. Tárgyai:  Tiernon’s Heartstone (ellopható), War Hammer +2, Studded Leather Armor. 

Ha a bárdunkkal (vagy a törpe csapattársunkkal) beszélgetünk vele, ő ráismer a legendás hírű kovácsmesterre, Tiernon Denthelmre. A kovácsmester messze földön híres volt munkáiról, de néhány éve váratlanul eltűnt. A bárdunk biztos nagy sikert arat majd a fogadókban, ha beszámol a találkozásunkról. (Nyerünk 26.250 XP-t, mert megismertük a híres kovácsmester sorsát.)
Tiernon még egyéb szívességeket is megtesz nekünk. 

Aihonen Kardja: Kiderül, hogy az Easthavenben nekünk ajándékozott kardot eredetileg a kovács készítette le, s most hajlandó visszaállítani régi dicsőségét, ajándékkép. Kis munka után a kard ismét régi fényében ragyog. 

Ha megkérdezzük, mit keres errefelé, kiderül, hogy ez olyan törpe dolog. Egyszerűen ellenállhatatlan vágyat érzett arra, hogy elvonuljon a világ elől és csináljon valami nagy dolgot, élete fő művét, és ezt éppen jégből akarja elkészíteni. Sajnos azonban vaksága miatt nem képes megvalósítani az elképzeléseit. Ha vállaljuk, hogy segítünk neki, a kívánságunk szerint hozza létre a nagy fegyvert (ez lehet kétkezes kard (Hand…), hosszú kard (Kiss…), kalapács (Blood…), alabárd (Tongue…), tőr (Fang…), buzogány (Fist of the Gloomfrost)). Nyerünk 80.000 XP-t, mivel segítettünk Tiernonnak megvalósítani élete főművét. 

Elkészít nekünk jégből egy rózsát, ezt később elvihetjük Lonelywoodba, a szomorú bárdnak.

Helyreállítja az előző helyszínen talált pajzsot, s egy jóval erősebb fegyvert készít el belőle (Sundered Shield of Tiernon). 

Végül vásárolhatunk nála felszerelési tárgyakat (Winter King’s Plate, és néhány egyéb +1 páncél; Scimitar +2: Frostbrand; 2H Axe of Greater Phasing; BA+2: Defender; WH of Phasing; Holdfast Arrows; CoP+2; Traveller’s Robe; Mage Robe of Cold Resistance; Boots of the North; Ring of Lesser Resistance), varázsitalokat. 

GLOOMFROST BARLANG – 2. SZINT (AR9502)

Itt is csak verekedni kell, míg el nem jutunk a terület ÉK-i részéhez, ahol találkozunk a látnokkal. Az ellenfeleink itt már Ice Golemek (14.000 XP, olyan 23) és egy Remorhaz. Figyelhetünk arra is, hogy csapdák vannak a padlón, de nem túl veszélyesek, főleg ha a démon páncélt viselő karakterünk deríti fel a terepet (100% hideg elleni védelem), mert a csapdák csakis jégsebzéssel pusztító varázslatokat indítanak el (Ice Storm, Snilloc’s Snowball Swarm). 

A Remorhaz egy veremben van, ha elpusztítjuk, hozzájuthatunk egy igen értékes nyakékhez, amelyet bármelyik varázshasználónk képes használni (Kossuth’s Blood).  

A Látnok elmondja, hogy tényleg miattunk rejtőzött el ide, fél tőlünk, mert a halált hozzuk reá. Azt mondja, ha mi nem is öljük meg, majd ”Ő” megöli…Az ”Ő” alatt azt a valamit érti, aki megszállta Wylfdene szellemét, s a testtel együtt megszerezte a törzsek segítségét is, s kinek egyetlen célja, hogy elpusztítsa északot. Roppant egyszerű lelepleznünk ezt a valamit, egyszerűen csak elé kell tartanunk a tükröt, azt a jégtükröt, ami eddig is segített rajtunk. Ezek a lények ugyanis annyira büszkék, hogy nem képesek másnak látni magukat, csak annak, amik. A tükör arra kényszeríti majd, hogy LÁSSON, s teste, az álcája úgy fog leolvadni róla, akár a jég. S előtűnik majd a jég és a hó nagy fehér wyrmje. Egyszerűen a tükörrel kell szembesítenünk. (A csapat nyer 280.000 XP-t, mert megismerte Wylfdene gyenge pontját.)

Ha elkezdjük cikizni, hogy milyen félős lett (hogy az ellenfelei választják meg a halála időpontját, nem pedig ő), és Tiernont is biztos ezért vakította meg, kihozzuk a sodrából. (Kapunk 280.000 XP-t, mert megpróbáltuk kiszedni a Látnokból félelme igazi okát…)

A Látnok nem mer velünk jönni, mert tudja, hogy Wylfdene megölné, de azért még azt elmeséli kérdésünkre, hogy miért gyűlöli ilyen nagyon a fehér sárkány az északi népeket. Mesél az emberek szívéről, hogy milyen érzelmekre képesek, hogy milyen végtelen szeretet, bosszúvágyat, pusztítást hordhatnak magukban (ezt a rész elbájoló, ha nagyon figyelünk szavaira, felidézhetjük korábbi ellenfeleinket, és korábbi történetünk hőseit, akikkel összeakadtunk előző kalandjaink során). 

A beszélgetés végén a Látnok felajánlja, hogy kivisz minket a felszínre, illetve ha akarjuk Tiernonhoz küld vissza. Ez utóbbit választjuk és megkérdezzük a kovácsmestert, hogy ő mégis, hogyan ment be a látnokhoz, mikor ő vak, tehát nem is használhatta a tükröt. Tiernon kicsit kacarászik magában, majd elmeséli, hogy a tükröt direkte nekünk készítette le, mivel a Látnok mondta neki, hogy szükségünk lesz rá (a célját már ismerjük), kisebb tűnődés után elveszi tőlünk a tükröt, majd készít belőle egy amulettet, amelyet sokkal jobban tudunk majd használni (Amulet of Black Ice)

LONELYWOOD (ismét)

Visszatérünk a kisvárosba, mert pihenni szeretnénk, mielőtt meglátogatjuk a barbár tábort (a három napos út után ránk fér). 

A fogadóban átadjuk a jégrózsát a bárdnak, nagyon meghatjuk vele, végre véget ért a hosszú száműzetése, és hazatérhet. (A csapat nyer 630.000 XP-t mert segítettünk neki.)

BARBÁR TÁBOR (ismét) – AUDENCIA WYLFDENE ELŐTT

Angaar kérésünkre Wylfdene elé kísér. Átadjuk neki a tükröt, kicsit kelletlenkedik, de mikor a büszkeségére játszva mi is belenézünk, s felvetjük, hogy ő nem meri követni a példánkat sikerül csőbe húznunk. Belenéz…a tükör felfedi Wylfdene ”létezésének nagyságát”. (A csapat nyer 84.000 XP-t, hogy csőbe húztuk Wylfdenet, és hogy felfedtük Icasaracht-ot, a sárkány úrnőt.) Hirtelen megjelenik a Látnok is, aki eddig barbárnak álcázta magát. Érdekes párbeszédnek lehetünk fültanúi, melyben ”Wylfdene”, félelmetes, szinte isteni hatalma elvesztése miatt kesereg. Világossá válik, hogy a szellem Aihonen árulása miatt érez feneketlen gyűlöletet az emberi faj iránt. Wylfdene megöli a Látnokot, majd a szellem elhagyja eddigi burkát, s otthagy minket. Még válthatunk pár szót a haldokló Látnokkal, s elbúcsúzhatunk tőle megköszönve segítségét.

Wylfdene távozását követően a barbár törzsek eddigi egysége megbomlik, s a Wyrm törzs tagjai nekünk, és a többiekre támadnak (8*4.000=32.000 XP).

A táborban is ez a helyzet, ha sietünk, és elrohanunk a középső részhez, aktív részesei lehetünk a nagy leszámolásnak. (A csapat nyer 300.000 XP-t, mert segített az Elk törzsnek felszámolni a Wyrm törzset.)

Érdemes átkutatnunk a tábort, találhatunk néhány érdekesebb tárgyat a hordókban, vagy a szánokra felpakolva (Ogien’s Scale, Halberd of Sparks, Reinforced Large Shield, RoP+2, War Hammer+2; SL Armor+2, és néhány potion).

Hjolldert a tábor ÉNY-i részén találjuk meg, arra kér, hogy ne hagyjuk még abba a küzdelmet és kövessük a szellemet a Mozgó Jég Tengerére, mert feltehetőleg oda menekült. Létezett ott egy szent hely, ahol a törzsek embereket áldoztak a Nagy Fehér Wyrm-nek, s mivel Wylfdene utasítást adott az áldozatok folytatására, valószínű, hogy ennek a lénynek a szelleme szállta meg. A szigetet hajóval lehet megközelíteni, s akár azonnal is indulhatunk. A csapat először visszamegy Lonelywoodba, hogy kifújja magát, s eladja a felesleges holmit. 

Ha a nagy sátorból a legszélső, jobboldali ajtón megyünk ki, beszélhetünk Beornen Walsonnal, a Great Whale törzs tagjával, ő is elmondja, amit a Wylfdene testét megszálló szellemről és követőiről tud. Kiderül, hogy a szigeten a Wyrm törzs elkorcsosult tagjai élnek, s valóban megint embereket áldoznak, tehát valószínű, hogy a Wyrm szelleme újraéledt. Elmondja, hogy ez a lény feltehetőleg Icasaracht, minden wyrmek ősanyja, akiről azt hitték, hogy már nemzedékekkel ezelőtt elpusztult. (A csapat nyer 120.000 XP-t, mert kiderítette, hogy Icasaracht az igazi ellenfél.)

LONELYWOOD (ismét)

Amint kilépünk a pihenés után a fogadóból, leszólít minket egy Luskan városából érkezett mágus, Vaarglan, merthogy egy régi kollégáját, egy kiugrott varázslót keres. Természetesen mindjárt eszünkbe jut Kieran, de mivel közölte, milyen őrültek voltak korábbi partnerei, nem áruljuk el. 

Vaarglan nincs megelégedve a hozzáállásunkkal, s megjelenő társával, Alpheussal gyorsan megvitatják a tényállást, leszűrik, hogy hazudunk nekik, s a megjelenő bérgyilkosokkal nekünk támadnak. 

Gyors és intenzív küzdelem után összeszedjük az elejtett értékes tárgyakat (van dögivel)

Priestess of  Shar (3.000 XP): Fast Flail +2; Plate Mail Armor

Mercenary Warrior I. (3.000 XP): Long Sword of Action; Large Shield +1; Gauntlet of Weapon Expertise; Full Plate Mail +1

Mercenary Warrior II. (3.000 XP): Battle Axe +3: Fatigue; Gauntlet of Ogre Power; Full Plate Mail +1; Golden Girdle. 

Mercenary Thief (4.000 XP): Boots of Stealth, Short Sword of Backstabbing; Studded Leather +4: Shadowed. 

Vaarglan (8.000 XP): Wand of Paralyzation, Ring of Free Action, Ring of Protection+2; Robe of Neutral Archmagi; Barrier Amulet.

Alpheus (4.000 XP): P. of Magic Shielding; PoEH; Bracers of Defense: AC=6; Mage Robe of Fire Resistance; Amulet of Metaspell Influence. 

Ha ezt követően beszélünk Kierannal nyerünk 630.000 XP-t, mert megvédtük a Hosttower bérgyilkosaitól. 

(Ha beáruljuk a fogadóst, szemtanúi lehetünk, ahogy a támadók büszkén bevonulnak a fogadóba, majd egyikük lángolva kirohan, s agonizálva összerogy. Beljebb óvakodva szemmel látható a pusztítás, mindenütt holttestek hevernek, némelyik kővé válva, némelyik porrá égve. Kieran kicsit dühös árulásunk miatt, de különösebb probléma nélkül kimagyarázhatjuk magunkat.)

Ha elmegyünk Baldemar házába meglepve tapasztalhatjuk, hogy a város ”polgármesterét” és a feleségét meggyilkolták. Ahogy a csapat tanácstalanul álldogál az emeleten Baldemar holtteste mellett, megjelenik Purvis. Kiderül, hogy ő volt az igazi bérgyilkos, akit a barbárok vezére ellen küldtek, s a Wylfdene által kivégeztetett ember valóban a Tíz-Város követe volt. Purvisnak igen nagy fejfájást okoztak egyébként, mert miután leleplezték az állítólagos bérgyilkost megerősítették az őrséget a barbár vezér körül, s így ő már nem tudott hozzáférni. Baldemarnak és feleségének azért kellett meghalnia, mert túl sokat tudtak. Ez a sors vár ránk is, de nem most, hanem kicsit később, azzal Purvis elszelel.

Később itt a ház előtt zajlik le a nagy leszámolás Purvis és a csapat között, természetesen a bérgyilkos húzza a rövidebbet. (A Purvissal kapcsolatos infókért köszönet speeednek! :)))) )

ICASARACHT SZIGETE (Sea of the Moving Ice) (AR 9600)

Hjolldert (vagy Beornent) kell keresnünk, ha ide akarunk jutni. 

Innentől a játék végéig már csak az a célunk, hogy eljussunk a főellenség odújába és elpusztítsuk. Ennek megfelelően a H&S kívül mást nemigen kell tennünk, de azt annál inkább. A hajóján álldogáló Beornen is közli velünk, hogy márpedig innen addig nem jutunk vissza a szárazföldre, amíg fel nem számoljuk a gonoszt. Induljunk neki.

A szigeten egyébként egy kisebb táborba étkezünk, ahol a sámántól, Jorntól kérhetünk segítséget, meggyógyít, ha szükségét érezzük. A hordókból felszedhetünk egypár Flaming Oil-t, feltehetőleg szükségünk lesz rá a trollok miatt. 

A terület É-i részén, a hegycsúcson találjuk meg azt az épületet, amibe be kell jutnunk, hogy tovább haladjunk. Két Ice Golem őrzi az ajtót, és csak akkor támadnak meg minket, ha felléptünk a lépcsőre. Nem tanácsos mindenkivel felmenni közéjük, mert túl nagyokat ütnek. Ha levertük őket (2*14=28.000 XP), az ajtó kinyílik és beléphetünk.

A sziget DK-i részén levő hajóroncsból (5 scrag védi) kiszedhetünk egy tárgyat (nekem a Robe of Armory jött össze, de feltételezhetőleg ez random tárgy).

Egyéb, legyőzendő ellenfelek (kb.):

Greater Ice Troll (GIT) – 3.000 XP: 12

Greater Snow Troll (GST) – 3.000 XP: 12

Scrag (nagyon jó ellenük a Chronomatic orb, mert megbénítja őket) - 3.000 XP: 11

Bergclaw – 3.000 XP: 3

ICASARACHT LABIRINTUSA – ELSŐ SZINT (AR9601)

Csimm-bumm, piff-puff. Röviden összefoglalva ennyi a lényeg, lapított S alakú barlangjárat, nagy csapatokban támadó ellenfelekkel. Ne lepődjünk meg, már a bejáratnál is ”tárt” karokkal fogadnak. Feltűnik a Berg Yeti nevű ellenfél, ami fagyot lehel, ezért érdemes először őt likvidálni, vagy megfelelően felkészíteni a csapat ütőembereit (a démon páncél ismét nagyon hasznos, illetve a fagy elleni védőitalok, spellek). Új ellenség a Bone Scavenger nevű lény, feltűnően hasonlít egy wyvern csontvázra. 

Ellenfelek (kb.):

Berg Yeti (3.000 XP): 12

GIT (3.000 XP): 10

GST (3.000 XP): 10

Bone Scavenger (3.000 XP): 5 

ICASARACHT LABIRINTUSA – MÁSODIK SZINT (AR9602)

A teendőnk itt se sokkal több, menni és szeletelni, már a belépéstől kezdve. Újabb ellenfelek a speciális, fagyos varázslatokkal dobálózó csontvázak, és egy vízi lény, ami szintén fagyos leheletével támad. 

A barlangrendszer ÉK-i része teli van furábbnál-furább lények holttesteivel, ezeket érdemes átkutatni, néhány kisebb értékű tárgy, fegyver és varázsitalok reményében.

A barlang közepén egy hatalmas sárkány tetemét találjuk, az oldalából szintén érdekes tárgyakat bányászhatunk elő (AR9602, 1633, 1706): Gauntlet of Ogre Power, Mithral Field Plate Armor+2; Large Shield +1; Cloak of Protection+2; Bastard Sword +1, +3 az Alakváltók ellen. 

A labirintus végét egy templom bejárata zárja le, itt válthatunk néhány szót egy Xactile nevű sahuagin pappal. Ő e terület, a Csontok Mezejének vigyázója. Ide jár meghalni a népe. Icasarachtnak köszönhető, hogy másmilyen csontok is vannak itt, elijesztésül rakatta ki őket. A barlang közepében helyet foglaló hatalmas sárkány csontvázról semmit sem tud mondani. A Sárkány Úrnőt a mögötte lévő templomban találhatjuk meg, de nem akarja, hogy bemenjünk oda, népe ugyanis a sárkány mellett áll, s nem szeretné, hogy összetűzésbe keveredjünk velük.

A Xactile mögött álló, csapdával védett oltárról egy páncélt emelhetünk el (Mourner’s Armor). 

Ellenfelek (kb.):

Scrag: 7

GST: 8

GIT: 8

Water Kin Elemental (3.500 XP): 3

Bone Scavenger: 8

Cold Bones (3.000 XP): 12

Iced Bones, Snilloc’s Snowball Swarmot dobál (3.000 XP): 9

Frozen Bones , Icelance, Ice Storm spelleket dobál (4.000 XP): 3

ICASARACHT TEMPLOMA – ELSŐ RÉSZ (AR9603)

Sahugainok mindenfelé, nem túl nehéz ellenfelek, de NAGYON sokan vannak. A templom első felének kitakarítása nem túl nehéz feladat, érdemes azonban figyelni a csapdákra is. A termek átvezető átjáróiban mindenképp találunk belőlük, de néha a termek közepén is meglapul egy-kettő. A medencékből ismét vízelementálok támadnak ránk. 

A második részhez vezető átjárókat Ice Golemek védik, én nem tudtam velük mit kezdeni (békésen álldogáltak), ezért megtámadtam őket…és elszabadult a pokol. Sahugainok özönlötték el a termeket, s a gólemekkel megerősített támadásuk már okozott egy kis problémát, igazi káosz uralta el a helyet. A terem második részének K-i oldalán egy gömböt látunk, amelyet elpusztítva kis üzenetet kapunk arról, hogy sebezhetővé tettük a bébi sárkányt (???). A csapat nyer 10.000 XP-t, mert sebezhetővé tette a sárkányt. 

Ha ezt a támadó hullámot is leverjük a terem hátsó részébe osonó tolvajunk felfedezhette a hátsó falrésznél álldogáló sahuagin herceget és kíséretét, az elite őröket és a sima sahuaginokat. Mivel láttuk őket, s fel tudtunk készülni a csatára nem okozott problémát a felszámolásuk.

A hátsó falnál álló korsókat mindenképp vizsgáljuk át, igazán értékes holmikat találunk bennük (The Unstrung Harp, Sceptre of Tyranny, Pestilent Dawn, Lover, The Icon of Power, Debian’s Rod of Smiting). A herceg elejt egy kulcsot, ezzel a terem K-i oldalfolyosójából nyíló ajtót tudjuk kinyitni. 

Ellenfelek (cirka):

Első termek (általában 3 vodyanoi és egy sahuagin)

Vodyanoi (3.000 XP): 15

Sahuagin (500 XP): 5

Water Kin Elemental: 2

A gólemek megtámadásával

Ice golem: 3

Sahuagin: 18

A hátsó falnál

Sahuagin Prince (2.000 XP): 1

Sahuagin Elite Guard (2.000 XP): 5

Sahuagin (500 XP): 6

Water Kin Elemental (a központi medencékben): 3

ICASARACHT TEMPLOMA – MÁSODIK RÉSZ, AZ AJTÓN TÚL…

Amint beléptünk (érdemes ám előtte felturbózni kalandozóinkat), a fenséges Sárkány Úrnő elé kerülünk. Megismerjük indítékait. Ha úgy nézzük, nemes célért, jogos bosszúval küzd. Hajdanán a sárkányok uralták egész Faerunt, aztán jöttek az új fajok, az emberek, s erőszakkal helyet szorítottak maguknak. A sárkányok egyszerűen nem tudtak küzdeni a hatalmas túlerővel szemben, s most magányosan, félrevonultan élnek, s már aludni sem mernek, mert félő, hogy álmukban lepik meg őket ellenségeik. A Tíz-Várost is ezért gyűlöli, mert egy hősük, Aihonen ejtett sebet rajta. Icasaracht szerint most a barbárok jutnak a sárkányok sorsára, a civilizált népek fokozatosan kiszorítják őket, s vagy a beolvadást választják, vagy a pusztulást…büszkeségük miatt valószínűleg ők is eltűnnek a föld színéről. Kiderül, hogy visszatérése azért késett oly sokáig, mert Aihonen pengéje rendelkezett egy bűbájjal, ami meggátolta az újjászületését. Ha a pengét háborítatlanul hagyták volna, Icasaracht nem térhetett volna vissza, szerencsére nem ez történt. A paladinunk kezében tartott fegyver (bár ugyanaz a penge) nem rendelkezik ezzel az erővel. Próbáljuk elkerülni a harcot, de a sárkány nagyon elkeseredett és nem alkuszik, sok mindenért kell elégtételt vennie.

Megkezdődik a csata. Icasaracht nem könnyű ellenfél, hatalmasakat üt, iszonyatosakat lehet (szerencsére fagy lehelete van, ami ellen azért lehet védekezni) és a varázslatok ellen is bír bizonyos védettséggel. Ráadásul a segítségére siet néhány sahuagin elite őr is, uralkodójuk kíséretében (a sahuagin király teteméről még egy GoOP-t szedhetünk fel).

Esetemben a paladin és a törpe harcosom foglalkozott a sárkány lezúzásával, a pap a sanctuary spell álcája mögé bújva gyógyítgatta a rászorulókat. A bárd és a varázsló először legyengítette a sárkány mágikus védelmét, s folyamatosan tűz alatt tartotta, illetve területre ható varázslataikkal a sahugainok támadását fékezték meg (azért a túl közel került halembereknek a harcosok is kiosztottak egy-két pofont). A tolvaj a háttérből lődözgette a nyilait olthatatlan lelkesedéssel. Sokat segített, hogy a paladin a Tiernon készítette tőrt magához ragadta egy pillanatra, s magára vonta az Anti-Magic Shell varázslatot. Aztán kézre kapta kardját, és nekiesett a sárkányaprításnak (Aihonen daloló pengéje ismét beteljesítette történelmi küldetését). 

Icasaracht elpusztítása után (50.000 XP), a szelleme visszaköltözik a terem NY-i falánál álló hatalmas sárkányszobor szájában található ékkőbe, s mindaddig, míg ezt nem semmisítjük meg, a közelből Vodyanoik idéződnek meg (párosával). Az ékkővel vigyázni kell, mert nagyerejű varázslatokkal védi magát…szerencsére a paladint védte az AMS, így különösebb erőfeszítés nélkül megsemmisítette. Az ékkő elpusztításáért kapunk 50.000 XP-t. Az Északi földeket fenyegető pusztítás elhárításáért a csapat nyert 500.000 XP-t…és a küldetésünk a végére ért. A törzsek és a Tíz-Város népe ismét békét kötött egymással (a kardok békéje), Wylfdene teste visszakerült a Temető Szigetre, s a szüzek is elhallgattak, visszatértek a föld alá, urukhoz. Mi pedig újabb kalandok felé vettük utunkat.

	TŐRÖK

	Mage Dagger+4
	

	Sebzés
	1D4+4

	THAC0
	+4

	Sebzés típus
	Szúró (Piercing)

	Speciális
	+1 első szintű spell

+1 kettes szintű spell

+1 hármas szintű spell

+2 AC bonusz

+3 a spellek elleni mentődobásokhoz

+15% mágikus ellenállás 

	Súly
	1

	Sebesség
	2

	Típus
	Tőr (Dagger)

	Viselet
	Egykezes

	Kizárólagos használója
	Mage (dual, single, multi)

	Hely
	Lonelywood, fogadó, Kieran Nye (örökölhető)

	
	

	Dagger of Safe Harbor
	

	Sebzés
	1D4+3

	THAC0
	+3

	Sebzés típus
	Szúró (Piercing)

	Speciális
	Otiluke’s Resilient Sphere spell alkalmazása (1/nap)

	Súly
	1

	Sebesség
	1

	Típus
	Tőr (Dagger)

	Viselet
	Egykezes

	Nem használhatja
	Cleric

	Hely
	Lonelywood, fogadó, Kieran Nye (vásárolható)

	
	

	Fang of The Gloomfrost
	

	Sebzés
	1D4+4

	THAC0
	+4

	Sebzés típus
	Vágó (Slashing)

	Speciális
	+10% tűz ellenállás

+10% hideg ellenállás

Storm Shell 1/nap

Anti-Magic Shell 1/nap

	Súly
	1

	Sebesség
	1

	Típus
	Tőr (Dagger)

	Viselet
	Egykezes

	Nem használhatja
	Cleric, Druid

	Hely
	Gloomfrost barlangja, első szint, Tiernon készíti el

	
	

	Lover
	

	Sebzés
	1D4+4

	THAC0
	+4

	Sebzés típus
	Szúró (Piercing)

	Speciális
	Visszatér

	Súly
	1

	Sebesség
	1

	Típus
	Tőr (Dagger)

	Viselet
	Egykezes

	Nem használhatja
	Cleric

	Hely
	Icasaracht temploma, első rész, hátsó falnál álló korsók


	
	

	
	

	RÖVID KARDOK

	Short Sword +2
	

	Sebzés
	1D6+2

	THAC0
	+2

	Sebzés típus
	Szúró (Piercing)

	Speciális
	- - -

	Súly
	2

	Sebesség
	1

	Típus
	Kis kard (Small Sword)

	Viselet
	Egykezes

	Nem használhatja
	Druid, Cleric, Mage

	Hely
	Lonelywood, Rawleigh Gallaway (örökölhető)

	
	

	Short Sword of Backstabbing
	

	Sebzés
	1D6+3

	THAC0
	+3

	Sebzés típus
	Szúró (Piercing)

	Speciális
	- - -

	Súly
	3

	Sebesség
	0

	Típus
	Kis kard (Small Sword)

	Viselet
	Egykezes

	Nem használhatja
	Druid, Cleric, Mage

	Hely
	Lonelywood, Purvis a sírásó (örökölhető)

Lonelywood, a Kierant kereső zsoldos csapat tolvajánál

	
	

	Blood Iron
	

	Sebzés
	1D6+4

	THAC0
	+4

	Sebzés típus
	Szúró (Piercing)

	Speciális
	3 HP-t gyógyít minden ütésnél a hordozóján

	Súly
	3

	Sebesség
	1

	Típus
	Kis kard (Small Sword)

	Viselet
	Egykezes

	Nem használhatja
	Jó karakter, Druid, Cleric, Mage

	Hely
	Burial Isle, alsó szint, (AR9400, 1683, 841; vagy a környékén)

	
	

	
	

	HOSSZÚ KARDOK

	Long Sword of Action+2
	

	Sebzés
	1D8+2

	THAC0
	+2

	Sebzés típus
	Vágó (Slashing)

	Speciális
	+1 DEXTERITY

	Súly
	4

	Sebesség
	4

	Típus
	Hosszú kard (Long Sword)

	Viselet
	Egykezes

	Nem használhatja
	Druid, Cleric, Mage

	Hely
	Lonelywood, fogadó, Murdaugh (örökölhető)

	
	

	Cynicism
	

	Sebzés
	2D4+4

	THAC0
	+4

	Sebzés típus
	Vágó (Slashing)

	Speciális
	Find traps (naponta egyszer)

Knock (naponta egyszer)

	Súly
	4

	Sebesség
	5

	Típus
	Hosszú kard (Long Sword)

	Viselet
	Egykezes

	Nem használhatja
	Druid, Cleric, Mage

	Hely
	Burial Isle, Edion (vásárolható)

	
	

	Aihonen’s Singing Blade
	

	Sebzés
	1D8+1;+5 Lac Dinneshere közelében

(egy sárkányrepülésnyi távon belül)

	THAC0
	+1; +5 Lac Dinneshere közelében

 (egy sárkányrepülésnyi távon belül)

	Sebzés típus
	Vágó (Slashing)

	Speciális
	+30% tűz ellenállás

3+0% hideg ellenállás

+10 MaxHP

Cure Critical Wounds 3/nap

+3 erő 1/nap

	Súly
	3

	Sebesség
	2

	Típus
	Hosszú kard (Long Sword)

	Viselet
	Egykezes

	Nem használhatja
	Druid, Cleric, Mage

	Hely
	Tiernon készíti el a Restored Blade of Aihonen fegyverből

Gloomfrost barlang, első szint

	
	

	Kiss of The Gloomfrost
	

	Sebzés
	1D8+4

	THAC0
	+4

	Sebzés típus
	Vágó (Slashing)

	Speciális
	+10% tűz ellenállás

+10% hideg ellenállás

Storm Shell 1/nap

5% esély 2-12 HP hideg sebzésnek

	Súly
	3

	Sebesség
	1

	Típus
	Hosszú kard (Long Sword)

	Viselet
	Egykezes

	Nem használhatja
	Cleric, Druida, Mage

	Hely
	Gloomfrost barlangja, első szint, Tiernon készíti el

	
	

	Scimitar +3: Frostbrand
	

	Sebzés
	1D8+3

	THAC0
	+3

	Sebzés típus
	Vágó (Slashing)

	Speciális
	+50% Tűzellenállás

	Súly
	4


	Sebesség
	2

	Típus
	Hosszú kard (Long Sword)

	Viselet
	Egykezes

	Nem használhatja
	Cleric, Mage

	Hely
	Gloomfrost barlangja, első szint, Tiernon (vásárolható) 

	
	

	Long Sword +1
	

	Sebzés
	1D8+1

	THAC0
	+1

	Sebzés típus
	Vágó (Slashing)

	Speciális
	+1 hideg sebzés


	Súly
	3

	Sebesség
	3

	Típus
	Hosszú kard (Long Sword)

	Viselet
	Egykezes

	Nem használhatja
	Druid, Cleric, Mage

	Hely
	Gloomfrost barlangja, első szint, Tiernon (vásárolható) 

	
	

	Long Sword of Action
	

	Damage
	1D8+4)

	THACO
	+4

	Damage type
	Slashing

	Special
	+1 AC

+1 támadás körönként

+15% vágó (slashing) ellenállás

	Weight
	4

	Speed Factor
	4

	Proficiency Type
	Large Sword

	Type
	1-handed

	Not usuable by
	Druid, Cleric, Mage, Thief

	Helye
	Lonelywood, a Kierant kereső zsoldos csapat egyik harcosánál

	
	

	
	

	NAGY KARDOK

	Amaunator’s Legacy
	

	Sebzés
	2D4+3

	THAC0
	+3

	Sebzés típus
	Vágó (Slashing)

	Speciális
	További 2D4+3 tűzsebzés élőholtak ellen

5% esély Beltyn’s Burning Blood spelljének alkalmazására a célponton

Sunray spell 1/nap

	Súly
	3

	Sebesség
	1

	Típus
	Nagy kard (Great Sword)

	Viselet
	Egykezes

	Nem használhatja
	Kaotikus teremtmények, Druid, Cleric, Mage, Thief

	Hely
	Lonelywood, Quinn Silverfinger (vásárolható)

	
	

	Hand of The Gloomfrost
	

	Sebzés
	1D10+4

	THAC0
	+4

	Sebzés típus
	Vágó (Slashing)

	Speciális
	+10% tűz ellenállás

+10% hideg ellenállás

Storm Shell 1/nap

5% esély a Suffocate spellre a célponton

	Súly
	10

	Sebesség
	6

	Típus
	Nagy kard (Great Sword)

	Viselet
	Egykezes

	Nem használhatja
	Druid, Cleric, Mage, Thief

	Hely
	Gloomfrost barlangja, első szint, Tiernon készíti el

	
	

	Bastard Sword +1, +3 vs. Shapeshifters
	

	Sebzés
	2D4+1, +3 vs. Alakváltók

	THAC0
	+1

	Sebzés típus
	Vágó (Slashing)

	Speciális
	- - -

	Súly
	8

	Sebesség
	7

	Típus
	Nagy kard (Great Sword)

	Viselet
	Egykezes

	Nem használhatja
	Druid, Cleric, Mage, Thief

	Hely
	Icasaracht labirintusa (2. szint); a sárkány tetem oldalából (AR9602, 1633, 1706)

	
	

	
	

	CSATABÁRDOK

	Battle Axe+2: Defender
	

	Sebzés
	1D8+2

	THAC0
	+2

	Sebzés típus
	Vágó (Slashing)

	Speciális
	+2 AC bonusz

+10% missile ellenállás

	Súly
	7

	Sebesség
	7

	Típus
	Csatabárd (Axe)

	Viselet
	Egykezes

	Nem használhatja
	Druid, Cleric, Mage, Thief

	Hely
	Lonelywood, fogadó, Roald Tunnelfist (örökölhető)

Gloomfrost barlangja, első szint, Tiernon (vásárolható)

	
	

	Battle Axe+3: Fatigue
	

	Sebzés
	1D8+3

	THAC0
	+3

	Sebzés típus
	Vágó (Slashing)

	Speciális
	20% esély, hogy az ellenfél lelassul

	Súly
	7

	Sebesség
	7

	Típus
	Csatabárd (Axe)

	Viselet
	Egykezes

	Nem használhatja
	Druid, Cleric, Mage, Thief

	Hely
	Burial Isle, alsó szint (AR9400, 1190, 1918)

Lonelywood, a Kierant kereső zsoldos csapat egyik harcosánál

	
	

	Young Rage
	

	Sebzés
	1D8+5

	THAC0
	+5

	Sebzés típus
	Vágó (Slashing)

	Speciális
	5% esély, hogy a viselője berserkerré válik

	Súly
	6

	Sebesség
	3

	Típus
	Csatabárd (Axe)

	Viselet
	Egykezes

	Nem használhatja
	Druid, Cleric, Mage, Thief

	Hely
	Burial Isle, alsó szint (AR9400, 1256, 1940)

	
	

	2H Axe of Greater Phasing
	

	Sebzés
	1D10+2

	THAC0
	+2

	Sebzés típus
	Vágó (Slashing)

	Speciális
	15% esély, hogy az ellenfél Phased állapotba kerül

25% esély +1D4 Hideg sebzésre

	Súly
	10

	Sebesség
	9

	Típus
	Csatabárd (Axe)

	Viselet
	Kétkezes

	Nem használhatja
	Druid, Cleric, Mage, Thief 

	Hely
	Gloomfrost barlangja, első szint, Tiernon (vásárolható)

	
	

	
	

	BUZOGÁNYOK

	Morning Star +4: Defender
	

	Sebzés
	2D4+4

	THAC0
	+4

	Sebzés típus
	Zúzó (Crushing)

	Speciális
	+2 AC

+15% mágikus védelem

+20% Slashing, Piercing resistance

	Súly
	10

	Sebesség
	6

	Típus
	Buzogány (Mace)

	Viselet
	Egykezes

	Nem használhatja
	Druid, Mage, Thief

	Hely
	Lonelywood, templom, Quinn Silverfinger (örökölhető)

	
	

	Three White Doves
	

	Sebzés
	1D6+4

	THAC0
	+3

	Sebzés típus
	Zúzó (Crushing)

	Speciális
	Dupla sebzés az élőholtak, illetve a külső síkok teremtményei ellen

Élőholtak ellen:


1-4 kockadobás:
automatikus megsemmisítés


5 kockadobás:
95% eséllyel megsemmisítés


6 kockadobás:
80% eséllyel megsemmisítés


7 kockadobás:
65% eséllyel megsemmisítés


8-9 kockadobás:
50% eséllyel megsemmisítés


10 kockadobás:
35% eséllyel megsemmisítés


11+ kockadobás:
20% eséllyel megsemmisítés

Külső síkok lényei ellen


5% esély, hogy megsemmisülnek

	Súly
	5

	Sebesség
	4

	Típus
	Buzogány (Mace)

	Viselet
	Egykezes

	Nem használhatja
	Gonosz jellemű karakterek, Druid, Mage, Thief

	Hely
	Lonelywood, templom, Quinn Silverfinger (vásárolható)

	
	

	Fist of The Gloomfrost
	

	Sebzés
	1D6+5

	THAC0
	+4

	Sebzés típus
	Zúzó (Crushing)

	Speciális
	+10% tűz ellenállás

+10% hideg ellenállás

Storm Shell 1/nap

5% esély 1-10 törő (bludgeoning) sebzésre

	Súly
	2

	Sebesség
	3

	Típus
	Buzogány (Mace)

	Viselet
	Egykezes

	Nem használhatja
	Druid, Mage, Thief

	Hely
	Gloomfrost barlangja, első szint, Tiernon készíti el

	
	

	Pestilent Dawn
	

	Sebzés
	2D4+4

	THAC0
	+4

	Sebzés típus
	Zúzó (Crushing)

	Speciális
	25% esély, hogy a célpont megfertőződik (disease)

	Súly
	8

	Sebesség
	3

	Típus
	Buzogány (Mace)

	Viselet
	Egykezes

	Nem használhatja
	Good karakter, Druid, Mage, Thief

	Hely
	Icasaracht temploma, első rész, hátsó falnál álló korsók

	
	

	
	

	LÁNCOS BUZOGÁNYOK

	Flail of Mae
	

	Sebzés
	1D6+4

	THAC0
	+3

	Sebzés típus
	Zúzó (Crushing9

	Speciális
	5% esélye, hogy bekövetkezik a Flesh to Stone spell

	Súly
	10

	Sebesség
	3

	Típus
	Láncos buzogány (Flail)

	Viselet
	Egykezes

	Nem használhatja
	Druid, Mage, Thief

	Hely
	Lonelywood, templom, Quinn Silverfinger (vásárolható)

	
	

	Fast Flail
	

	Sebzés
	1D6+3

	THAC0
	+2

	Sebzés típus
	Zúzó (Crushing9

	Speciális
	+1 támadás körönként

	Súly
	15

	Sebesség
	7

	Típus
	Láncos buzogány (Flail)

	Viselet
	Egykezes

	Nem használhatja
	Druid, Mage, Thief

	Hely
	Lonelywood, a Kierant kereső zsoldos csapat papjánál

	
	

	
	

	HARCI KALAPÁCSOK

	Inconsequence
	

	Sebzés
	1D4+4; +5 jó és gonosz jellemű lények ellen

	THAC0
	+3; +4 jó és gonosz jellemű lények ellen

	Sebzés típus
	Zúzó (Crushing)

	Speciális
	- - -

	Súly
	4

	Sebesség
	1

	Típus
	Harci kalapács (Hammer)

	Viselet
	Egykezes

	Nem használhatja
	Druid, Mage, Thief

	Hely
	Lonelywood, templom, Quinn Silverfinger (vásárolható)

	
	

	War Hammer +2
	

	Sebzés
	1D4+3 (+1 elektromos sebzés)

	THAC0
	+2

	Sebzés típus
	Zúzó (Crushing)

	Speciális
	- - -

	Súly
	5

	Sebesség
	2

	Típus
	Harci kalapács (Hammer)

	Viselet
	Egykezes

	Nem használhatja
	Druid, Mage, Thief

	Hely
	Gloomfrost barlangja, első szint, Tiernon (örökölhető)

Barbár Tábor (AR9200, 321, 1180)

	
	

	Blood of The Gloomfrost
	

	Sebzés
	1D4+5

	THAC0
	+4

	Sebzés típus
	Zúzó (Crushing)

	Speciális
	+10% tűz ellenállás

+10% hideg ellenállás

Storm Shell 1/nap

5% esély hogy gyógyít 2-12 HP sebzést 

	Súly
	3

	Sebesség
	1

	Típus
	Harci kalapács (Hammer)

	Viselet
	Egykezes

	Kizárólagos használója
	Törpe (dwarf)

	Nem használhatja
	Druid, Mage, Thief

	Hely
	Gloomfrost barlangja, első szint, Tiernon készíti el

	
	

	War Hammer of  Phasing +3
	

	Sebzés
	1D4+4

	THAC0
	+3

	Sebzés típus
	Zúzó (Crushing)

	Speciális
	15% esély, hogy az ellenfél Phased állapotba kerül

25% esély +1D4 Hideg sebzésre

	Súly
	6

	Sebesség
	3

	Típus
	Harci kalapács (Hammer)

	Viselet
	Egykezes

	Nem használhatja
	Druid, Mage, Thief

	Hely
	Gloomfrost barlangja, első szint, Tiernon (vásárolható)

	
	

	
	

	ALABÁRDOK

	Tongue of The Gloomfrost
	

	Sebzés
	1D10+4

	THAC0
	+4

	Sebzés típus
	Vágó (Slashing)

	Speciális
	+10% tűz ellenállás

+10% hideg ellenállás

Storm Shell 1/nap

3% esély, hogy a Cone Cold spell hatása éri a célpontot

	Súly
	6

	Sebesség
	5

	Típus
	Alabárd (Halberd)

	Viselet
	Kétkezes

	Nem használhatja
	Druid, Mage, Thief, Cleric

	Hely
	Gloomfrost barlangja, első szint, Tiernon készíti el

	
	

	Halberd of Sparks
	

	Sebzés
	1D10+1

	THAC0
	+1

	Sebzés típus
	Szúró (Piercing)

	Speciális
	15% esély 1D10 elektromos sebzésre

	Súly
	14

	Sebesség
	8

	Típus
	Alabárd (Halberd)

	Viselet
	Kétkezes

	Nem használhatja
	Druid, Mage, Thief, Cleric

	Hely
	Barbár Tábor (AR9200, 3371, 995)

	
	

	The Icon of Power
	

	Sebzés
	1D10+3

	THAC0
	+3

	Sebzés típus
	Vágó (Slashing)

	Speciális
	Symbol of Pain alkalmazása 3/nap

	Súly
	15

	Sebesség
	5

	Típus
	Alabárd (Halberd)

	Viselet
	Kétkezes

	Nem használhatja
	Druid, Mage, Thief, Cleric

	Hely
	Icasaracht temploma, első rész, hátsó falnál álló korsók

	
	

	
	

	BUNKÓK

	Svian’s Club
	

	Sebzés
	1D6+5

	THAC0
	+5

	Sebzés típus
	Zúzó (Crushing)

	Speciális
	- - -

	Súly
	4

	Sebesség
	1

	Típus
	Bunkó (Club)

	Viselet
	Egykezes

	Nem használhatja
	Mage

	Hely
	Burial Isle, alsó szint (AR9400, 2536, 765)

	
	

	Sceptre of Tyranny
	

	Sebzés
	1D8+4

	THAC0
	+4

	Sebzés típus
	Zúzó (Crushing)

	Speciális
	Immunitás a félelemre (fear)

+1 CHARISMA

Domination spell 1/nap

Cloak of Fear spell 1/nap

	Súly
	2

	Sebesség
	2

	Típus
	Bunkó (Club)

	Viselet
	Egykezes

	Nem használhatja
	Mage

	Hely
	Icasaracht temploma, első rész, hátsó falnál álló korsók

	
	

	Debian’s Rod of Smiting
	

	Sebzés
	1D8+3

	THAC0
	+3

	Sebzés típus
	Zúzó (Crushing)

	Speciális
	Gólemek ellen +4-11 HP sebzés, 5% esély, hogy megsemmisülnek

Külső létsíkok teremtményei ellen 5% esély hogy +8-24 HP sebzést okoz

	Súly
	2

	Sebesség
	2

	Típus
	Bunkó (Club)

	Viselet
	Egykezes

	Nem használhatja
	Mage

	Hely
	Icasaracht temploma, első rész, hátsó falnál álló korsók

	
	

	
	

	LÁNDZSÁK

	Kinetic Spear
	

	Sebzés
	1D8+2

	THAC0
	+2

	Sebzés típus
	Szúró (Piercing)

	Speciális
	5%-a minden ütésnek a Lance of Disruption spellt is használja a célponton

	Súly
	2

	Sebesség
	6

	Típus
	Lándzsa (Spear)

	Viselet
	Kétkezes

	Nem használhatja
	Cleric, Mage, Thief

	Hely
	Lonelywood, templom, Quinn Silverfinger (vásárolható)

	
	

	
	

	HOSSZÚ ÍJAK

	Long Bow +4: Hammer
	

	Sebzés
	+4 missile

	THAC0
	+5

	Speciális
	+1 AC

4 támadás körönként

	Súly
	3

	Sebesség
	6

	Típus
	Íj (Bow)

	Viselet
	2-handed

	Feltétel
	Min. 17 Dexterity

Min. 12 Strength

	Nem használhatja
	Druid, Cleric, Mage, Thief

	Helye
	Lonelywood, Emmerich (örökölhető)

	
	

	Composite Long Bow +1
	

	Sebzés
	+3

	THAC0
	+2

	Speciális
	- - -

	Súly
	9

	Sebesség
	6

	Típus
	Íj (Bow)

	Viselet
	2-handed

	Feltétel
	Min. 15 Strength

	Nem használhatja
	Druid, Cleric, Mage, Thief

	Helye
	Lonelywood, Emmerich (vásárolható)

	
	

	Long Bow +1
	

	Sebzés
	+1 missile

	THAC0
	+2

	Speciális
	- - -

	Súly
	3

	Sebesség
	6

	Típus
	Íj (Bow)

	Viselet
	2-handed

	Feltétel
	Min. 12 Strength

	Nem használhatja
	Druid, Cleric, Mage, Thief

	Helye
	Lonelywood, Emmerich (vásárolható)

	
	

	Storm Bow
	

	Sebzés
	+3

	THAC0
	+2

	Speciális
	Storm Shell spell alkalmazása, 1/nap

	Súly
	3

	Sebesség
	3

	Típus
	Íj (Bow)

	Viselet
	2-handed

	Feltétel
	- - -

	Nem használhatja
	Druid, Cleric, Mage, Thief

	Helye
	Lonelywood, Emmerich (vásárolható)

	
	

	
	

	SZÁMSZERÍJAK

	Heavy Crossbow +1
	

	Sebzés
	+3 missile

	THAC0
	+3

	Speciális
	- - -

	Súly
	12

	Sebesség
	9

	Típus
	Számszeríj (Crossbow)

	Viselet
	2-handed

	Feltétel
	- - -

	Nem használhatja
	Druid, Cleric, Mage, Thief

	Helye
	Icasaracht temploma, a sárkányt védő sahuagin királynál

	
	

	
	

	PARITTYÁK

	Jamison’s Sling
	

	Sebzés
	+4 (missile)

	THAC0
	+4

	Speciális
	- - -

	Súly
	0

	Sebesség
	2

	Típus
	Lövő fegyver (Missile Weapons)

	Viselet
	Egykezes

	Nem használhatja
	- - -

	Hely
	Lonelywood, fogadó, Roald Tunnelfist (vásárolható)

	
	

	Sling +1
	

	Sebzés
	+1 (missile)

	THAC0
	+1

	Speciális
	- - -

	Súly
	0

	Sebesség
	5

	Típus
	Lövő fegyver (Missile Weapons)

	Viselet
	Egykezes

	Nem használhatja
	- - -

	Hely
	Lonelywood, templom, Quinn Silverfinger (örökölhető)

	
	

	Quinn’s Fancy Sling
	

	Sebzés
	+3 (missile)

	THAC0
	+5

	Speciális
	- - -

	Súly
	0

	Sebesség
	1

	Típus
	Lövő fegyver (Missile Weapons)

	Viselet
	Egykezes

	Nem használhatja
	- - -

	Hely
	Lonelywood, templom, hátsó szoba, rejtekajtó (AR9103, 791, 189) mögötti láda

	
	

	
	

	DOBÓNYILAK (SPECIÁLISABBAK)

	Zilzanzer’s Magnificient Dart
	


	Sebzés
	1D3+2 (Missile /Piercing/)

	THAC0
	- - -

	Speciális
	Egy körön belül 5 ilyen dobónyilat tud elhajítani bármely karakterosztályba tartozó kalandozó

	Súly
	0

	Sebesség
	1

	Típus
	Lövő fegyver (Missile Weapons)

	Viselet
	Egykezes

	Nem használhatja
	Cleric

	Hely
	Lonelywood, fogadó, Roald Tunnelfist (vásárolható)

	
	

	Dart of Wounding
	

	Sebzés
	1D3 

	THAC0
	- - -

	Speciális
	Mérgezés: 20 HP sebzés 20 mp. belül (sikeres halál elleni mentődobás hatástalanítja)

	Súly
	0

	Sebesség
	2

	Típus
	Lövő fegyver (Missile Weapons)

	Viselet
	Egykezes

	Nem használhatja
	Cleric

	Hely
	Lonelywood, Emmerich (vásárolható)

	
	

	Fire Darts
	

	Sebzés
	1D3+2 (Missile /Piercing/)

	THAC0
	+2

	Speciális
	+1D4 tűzsebzés

	Súly
	0

	Sebesség
	2

	Típus
	Lövő fegyver (Missile Weapons)

	Viselet
	Egykezes

	Nem használhatja
	Cleric

	Hely
	Burial Isle, alsó szint (cirka AR9400, 1190, 1918)

	
	

	
	

	NYÍLVESSZŐK (SPECIÁLISABBAK)

	Translocation Arrow
	

	Sebzés
	1D3 

	THAC0
	-3

	Speciális
	Találat esetén a használó a cél közelébe kerül

	Súly
	0

	Sebzés típusa
	Lövedék /Szúró/ (Missile /Piercing/)

	Kilövő eszköz
	Íj (Bow)

	Hely
	Lonelywood, fogadó, 2. szint, bal oldali első szoba, padló alatt (AR9102, 1085, 558)

	
	

	Inferno Arrows
	

	Sebzés
	1D6+2 ( +1D10 tűzsebzés)

	THAC0
	+2

	Speciális
	- - -

	Súly
	0

	Sebzés típusa
	Lövedék /Szúró/ (Missile /Piercing/)

	Kilövő eszköz
	Íj (Bow)

	Nem használhatja
	Cleric, Druid, Mage

	Hely
	Lonelywood, Emmerich (örökölhető)

	
	

	Arrows of Piercing
	

	Sebzés
	1D6

	THAC0
	+4

	Speciális
	+6 fizikai (szúró) sebzés (a sikeres halál elleni mentődobás hatástalanítja)

	Súly
	0

	Sebzés típusa
	Lövedék /Szúró/ (Missile /Piercing/)

	Kilövő eszköz
	Íj (Bow)

	Nem használhatja
	Cleric, Druid, Mage

	Hely
	Lonelywood, Emmerich (örökölhető)

	
	

	Confusion Arrows
	

	Sebzés
	1D6+3 

	THAC0
	+3

	Speciális
	10% esély, hogy az ellenfél zavarodottá (confused) válik

	Súly
	0

	Sebzés típusa
	Lövedék /Szúró/ (Missile /Piercing/)

	Kilövő eszköz
	Íj (Bow)

	Nem használhatja
	Cleric, Druid, Mage

	Hely
	Lonelywood, Emmerich (örökölhető)

	
	

	Goblin Arrows
	

	Sebzés
	1D6+1

	THAC0
	+1

	Speciális
	Sikeres találat esetén egy goblin idéződik meg a célpont mellett

	Súly
	0

	Sebzés típusa
	Lövedék /Szúró/ (Missile /Piercing/)

	Kilövő eszköz
	Íj (Bow)

	Nem használhatja
	Cleric, Druid, Mage

	Hely
	Lonelywood, Emmerich (vásárolható)

	
	

	Arrows of Biting
	

	Sebzés
	1D6

	THAC0
	- - -

	Speciális
	Mérgezés: A teljes HP 30%-a 20 mp. belül lesebződik (sikeres halál elleni mentődobás hatástalanítja)

	Súly
	0

	Sebzés típusa
	Lövedék /Szúró/ (Missile /Piercing/)

	Kilövő eszköz
	Íj (Bow)

	Nem használhatja
	Cleric, Druid, Mage

	Hely
	Lonelywood, Emmerich (vásárolható)

	
	

	Holdfast Arrows
	

	Sebzés
	1D6-1

	THAC0
	-1

	Speciális
	4 körre Entangle spell érvényesül

	Súly
	0

	Sebzés típusa
	Lövedék /Szúró/ (Missile /Piercing/)

	Kilövő eszköz
	Íj (Bow)

	Nem használhatja
	- - -

	Hely
	Gloomfrost barlangja, első szint, Tiernon (vásárolható)

	
	

	
	

	SZÁMSZERÍJ LÖVEDÉKEK (SPECIÁLISABBAK)

	Bolt of Biting
	

	Sebzés
	1D8

	THAC0
	- - -

	Speciális
	Mérgezés: 30 HP sebzés 15 mp. belül (sikeres halál elleni mentődobás hatástalanítja)

	Súly
	0

	Sebzés típusa
	Lövedék /Szúró/ (Missile /Piercing/)

	Kilövő eszköz
	Számszeríj (Crossbow)

	Hely
	Lonelywood, Emmerich (vásárolható)

	
	

	
	

	PARITTYA LÖVEDÉKEK (SPECIÁLISABBAK)

	Force Bullet
	

	Sebzés
	1D4+3

	THAC0
	- - -

	Speciális
	Ha a spell elleni mentődobás sikertelen, a célponton az Otiluke’s Resilient Sphere varázslat érvényesül

	Súly
	0

	Sebzés típusa
	Lövedék /Szúró/ (Missile /Piercing/)

	Kilövő eszköz
	Parittya (Sling)

	Hely
	Lonelywood, Quinn Silverfinger (örökölhető, vásárolható)

	
	

	
	

	PÁNCÉLOK

	Plate Mail +1
	

	Hatás
	AC=2

	Speciális
	- - - 

	Súly
	20

	Nem használhatja
	Bard, Druid, Mage, Thief

	Hely
	Lonelywood, Quinn Silverfinger (vásárolható)

	
	

	Chainmail+2
	

	Hatás
	AC=3

	Speciális
	- - - 

	Súly
	10

	Nem használhatja
	Druid, Mage, Thief

	Hely
	Lonelywood, fogadó, Roald Tunnelfist (örökölhető)

Lonelywood, Quinn Silverfinger (vásárolható)

Gloomfrost barlangja, első szint, Tiernon (vásárolható)

	
	

	Leather Armor +2
	

	Hatás
	AC=6

	Speciális
	- - - 

	Súly
	5

	Nem használhatja
	Mage

	Hely
	Lonelywood, Quinn Silverfinger (vásárolható)

	
	

	Studded Leather Armor
	

	Hatás
	AC=6

	Speciális
	- - - 

	Súly
	15

	Nem használhatja
	Mage

	Hely
	Lonelywood, Quinn Silverfinger (vásárolható)

	
	

	Vexed Armor
	

	Hatás
	AC=1

	Speciális
	100% hideg ellenállás

+2 CONST pont

Fire Storm spell alkalmazása 1/nap

Megidézhető vele a Chalimander nevű démon, ekkor a páncél is megsemmisül

	Súly
	45

	Nem használhatja
	Druid, Mage, Thief, Bard

	Hely
	Burial Isle, alsó szint, a Vexing Thoughts nevű lényt kell együttműködésre bírni (AR9400, 3065, 1155)

	
	

	Winter King’s Plate
	

	Hatás
	AC=3

	Speciális
	+25% Tűz és hideg ellenállás

	Súly
	25

	Nem használhatja
	Mage, Thief, Bard

	Hely
	Gloomfrost barlangja, első szint, Tiernon (vásárolható)

	
	

	Full Plate Mail +1
	

	Hatás
	AC=0

	Speciális
	- - -

	Súly
	35

	Nem használhatja
	Druid, Mage, Thief, Bard

	Hely
	Gloomfrost barlangja, első szint, Tiernon (vásárolható)

	
	

	Plate Mail +1
	

	Hatás
	AC=2

	Speciális
	- - -

	Súly
	20

	Nem használhatja
	Druid, Mage, Thief, Bard

	Hely
	Gloomfrost barlangja, első szint, Tiernon (vásárolható)

	
	

	Studded Leather Armor +2
	

	Hatás
	AC=5

	Speciális
	- - - 

	Súly
	8

	Nem használhatja
	Mage

	Hely
	Gloomfrost barlangja, első szint, Tiernon (vásárolható)

Barbár Tábor (AR9200, 321, 1180)

	
	

	Plate Mail Armor
	

	Hatás
	AC=0

	Speciális
	+3 AC vs. missile

	Súly
	20

	Nem használhatja
	Bard, Druid, Thief, Mage

	Hely
	Lonelywood, a Kierant kereső zsoldos csapat papjánál

	
	

	Full Plate Mail
	

	Hatás
	AC=0

	Speciális
	- - -

	Súly
	35

	Nem használhatja
	Bard, Druid, Thief, Mage

	Hely
	Lonelywood, a Kierant kereső zsoldos csapat harcosainál

	
	

	Studded Leather +4: Shadowed
	

	Hatás
	AC=3

	Special
	+30% shadowed

+20% vs. vágó (Slashing)

+20% vs. szúró (Piercing)

+20% vs. tűz

+20% vs. elektromosság

	Weight
	15

	Only usuable by
	Ranger, Thief

	Helye
	Lonelywood, a Kierant kereső zsoldos csapat tolvajánál

	
	

	Mithral Field Plate Armor
	

	Hatás
	AC=0

	Speciális
	- - -

	Súly
	70

	Nem használhatja
	Bard, Druid, Thief, Mage

	Hely
	Icasaracht labirintusa (2. szint); a sárkány tetem oldalából (AR9602, 1633, 1706)

	
	

	Mourner’s Armor
	

	Hatás
	AC=4

	Speciális
	+25HP bonusz

+75% missile ellenállás

NEM látni a HP pontokat

Immunitás a fájdalomra

-25 módosító a tolvajképességekhez

ELÁTKOZOTT PÁNCÉL!

	Súly
	20

	Nem használhatja
	Mage

	Hely
	Icasaracht labirintusa (2. szint); oltár (AR9602, 1007, 2130)

	
	

	Shark Skin and Coral Armor
	

	Hatás
	AC=6

	Speciális
	+10% tűz és sav ellenállás

-2 DEXTERITY

	Súly
	25

	Nem használhatja
	Mage

	Hely
	Icasaracht temploma, belső rész, sahuagin elite őrök

	
	

	Coral Plate Armor
	

	Hatás
	AC=3

	Speciális
	+15% tűz és sav ellenállás

-2 DEXTERITY

	Súly
	50

	Nem használhatja
	Mage

	Hely
	Icasaracht temploma, belső rész, sahuagin uralkodók

	
	

	Shark Skin Armor
	

	Hatás
	AC=8

	Speciális
	+10% tűz és sav ellenállás

-1 DEXTERITY

	Súly
	20

	Nem használhatja
	Mage

	Hely
	Icasaracht temploma, külső rész, sahuagin elite őrök

	
	

	
	

	PAJZSOK

	Waukeen’s Defender
	

	Hatás
	+3 AC bonusz

+2 bonusz a mentődobásokhoz

+10 mágikus ellenállás

	Súly
	4

	Nem használhatja
	Druid, Mage, Thief, Bard

	Hely
	Lonelywood, Quinn Silverfinger (vásárolható)

	
	

	The Shield of the Revenant
	

	Hatás
	+3 AC bonusz

Undead Ward (naponta egyszer)

	Súly
	3

	Kizárólagos használója
	Paladin, Cleric

	Hely
	Burial Isle, Edion (vásárolható)

	
	

	Tiernon’s Sundered Shield
	

	Hatás
	+2 AC minden fizikai támadás ellen, kivéve a zúzó (crushing) támadást

+3% ellenállás minden fizikai támadás ellen, kivéve a zúzó (crushing) támadást

	Súly
	3

	Nem használhatja
	Druid, Thief, Mage, Bard

	Hely
	Gloomfrost (AR9500, 3708, 1589)

	
	

	Sundered Shield of Tiernon
	

	Hatás
	+3 AC minden fizikai támadás ellen

+10% ellenállás minden fizikai támadás ellen

+2 AC és +15% minden fizikai támadás ellen 1/nap

Unfailing Endurance 1/nap

	Súly
	2

	Nem használhatja
	Druid, Thief, Mage, Bard

	Hely
	Gloomfrost barlangja, első szint, Tiernon készíti el a TSS-ből

	
	

	Reinforced Large Shield 
	

	Hatás
	+2 AC

+1 AC vs. missile

+10% vágó (slashing) ellenállás

	Súly
	12

	Nem használhatja
	Druid, Thief, Mage, Bard

	Hely
	Barbár Tábor (AR9200, 727, 2445)

	
	

	
	

	Large Shield +1
	

	Hatás
	+2 AC

+1 AC vs. missile

	Súly
	12

	Nem használhatja
	Druid, Thief, Mage, Bard

	Hely
	Lonelywood, a Kierant kereső zsoldos csapat egyik harcosánál

Icasaracht labirintusa (2. szint); a sárkány tetem oldalából (AR9602, 1633, 1706)

	
	

	
	

	RUHÁK

	Robe of Neutral Archmagi
	

	Specialitás
	AC=5

+5% mágikus ellenállás

+1 mentődobás

	Súly
	6

	Kizárólagos használója
	Mage (dual, single, multi)

	Hely
	Lonelywood, fogadó, Kieran Nye szobája, bezárt láda (AR9101, 279, 600)

Lonelywood, a Kierant kereső zsoldos csapat egyik tagjánál, Vaarglannál

	
	

	Traveller’s Robe
	

	Specialitás
	+1 AC a missile fegyverek ellen

+1 mentődobás a breath hatások, fegyverek ellen

	Súly
	4

	Kizárólagos használója
	Mage (dual, single, multi)

	Hely
	Lonelywood, fogadó, 2. emelet, bal hátsó szoba, szekrény (AR9102, 598, 740)

Gloomfrost barlangja, első szint, Tiernon (vásárolható)

	
	

	Mage Robe of Fire Resistance
	

	Specialitás
	+20% hideg ellenállás

	Súly
	3

	Kizárólagos használója
	Mage (dual, single, multi)

	Hely
	Gloomfrost barlangja, első szint, Tiernon (vásárolható)

Lonelywood, a Kierant kereső zsoldos csapat egyik tagjánál, Alpheusnál

	
	

	Ogien’s Scale
	

	Specialitás
	AC=2

Animal Rage 3/nap

	Súly
	?

	Nem használhatja
	Halflings, gnomes

Druid, Mage, Thief

	Hely
	Barbár Tábor (AR9200, 3282, 1287)

	
	

	Robe of Armory
	

	Specialitás
	AC=3

+10% vágó (slashing), szúró (piercing), zúzó (crushing), és lövedék (missile) ellenállás

	Súly
	5

	Kizárólagos használója
	Mage (dual, single, multi)

	Hely
	Icasaracht szigete, hajóroncs orra (AR9600, 1836, 1739) – RANDOM?

	
	

	
	

	KÖPENYEK

	Cloak of Non-Detection
	

	Specialitás
	A hordozóját nem lehet azonosítani, észlelni

	Súly
	6

	Kizárólagos használója
	- - -

	Hely
	Lonelywood, Purvis a sírásó (örökölhető)

	
	

	Shadowed Cloak
	

	Specialitás
	+15% Hide in Shadow

	Súly
	15

	Kizárólagos használója
	Tolvaj (single, multi, dual)

	Hely
	Lonelywood, Emmerich (örökölhető)

	
	

	Cloak of Protection+2
	

	Specialitás
	+2 AC

+2 bonusz a mentődobásokra

	Súly
	?

	Kizárólagos használója
	- - -

	Hely
	Gloomfrost barlangja, első szint, Tiernon (vásárolható)

Icasaracht labirintusa (2. szint); a sárkány tetem oldalából (AR9602, 1633, 1706)

	
	

	Wailing of Virgins
	

	Specialitás
	+4 AC a zúzó, szúró és missile sebzések ellen

+2 AC a vágó sebzés ellen

Ellenállás a félelem alapú hatások ellen, Emotion: Hopelessness, Symbol of Hopelessness

ELÁTKOZOTT TÁRGY!

	Súly
	1

	Kizárólagos használója
	Elfek, Fél-elfek, emberek

	Hely
	Gloomfrost barlangja, második szint, Seer

	
	

	Cloak of Displacement
	

	Specialitás
	+4 AC vs. missile

+2 mentődobás (halál, lehelet, pálca ellen)

	Súly
	3

	Kizárólagos használója
	- - -

	Hely
	Icasaracht temploma, a sárkányt védő sahuagin királynál

	
	

	
	

	CSIZMÁK

	Boots of the North
	

	Specialitás
	+50% hideg ellenállás

	Súly
	4

	Nem használhatja
	- - -

	Hely
	Lonelywood, Dunn ház, hátsó szoba, láda

AR9105, 755, 258

Gloomfrost barlangja, első szint, Tiernon (vásárolható)

	
	

	Boots of Stealth
	

	Specialitás
	+35% Stealth

	Súly
	4

	Nem használhatja:
	Fighter, Mage, Bard, Cleric, Druid

	Hely
	Lonelywood, Purvis a sírásó (örökölhető)

Lonelywood, a Kierant kereső zsoldos csapat egyik harcosánál

	
	

	
	

	ALKARVÉDŐK, KESZTYŰK

	Bracers of Archery
	

	Specialitás
	+2 THAC0 (missile fegyverek esetén)

	Súly
	2

	Nem használhatja:
	Druid, Mage, Cleric

	Hely
	Lonelywood, Emmerich (örökölhető)

	
	

	Bracers of Defense: AC=6 (BoD:AC=6)
	

	Specialitás
	AC=6

	Súly
	2

	Nem használhatja:
	- - -

	Hely
	Lonelywood, Quinn Silverfinger (vásárolható)

Lonelywood, a Kierant kereső zsoldos csapat egyik tagjánál, Alpheusnál

	
	

	Bracers of Blasting
	

	Specialitás
	Shout, Great Shout spell, naponta egyszer 

(A Great Shout spell alkalmazásakor 10% az esélye annak, hogy az alkarvédő felrobban és 4-40 HP sebzést okoz használójának)

	Súly
	2

	Követelmény
	Legalább 14 erő

	Kizárólagos használója
	Mage (single, dual, multi)

	Hely
	Burial Isle, Edion (vásárolható)

	
	

	Gauntlet of Ogre Power
	

	Specialitás
	18/00-ra állítja az erőt

	Súly
	2

	Nem használhatja:
	Thief, Mage, Bard

	Hely
	Lonelywood, a Kierant kereső zsoldos csapat egyik harcosánál

Icasaracht labirintusa (2. szint); a sárkány tetem oldalából (AR9602, 1633, 1706)

Icasaracht temploma, a sárkányt védő sahuagin királynál

	
	

	Gauntlet of Weapon Expertise
	

	Specialitás
	+1 THAC0

+2 sebzés

	Súly
	1

	Nem használhatja:
	- - -

	Hely
	Lonelywood, a Kierant kereső zsoldos csapat egyik harcosánál

	
	

	
	

	ÖVEK

	Girdle of Ogre Blood
	

	Specialitás
	1 HP regeneráció 5 körönként (rounds)

5 ogrét lehet vele idézni (naponta egyszer)

	Súly
	2

	Nem használhatja:
	- - -

	Hely
	Burial Isle, Edion (vásárolható)

	
	

	Golden Girdle 
	

	Specialitás
	+3 AC vs. vágó (slashing) sebzés)

	Súly
	2

	Nem használhatja:
	- - -

	Hely
	Lonelywood, a Kierant kereső zsoldos csapat egyik harcosánál

	
	

	
	

	GYŰRŰK

	Ring of Greater Resistance
	

	Specialitás
	+2 AC bonusz

+25% zúzó védelem (crushing resistance)

+3 a spellek elleni mentődobásokhoz

	Hely
	Lonelywood, fogadó, Kieran Nye (lopható)

	
	


	Ring of Free Action
	

	Specialitás
	A viselője immunis mindenre, ami a mozgását befolyásolja, bár a haste varázslat hat rá (a Boots of Speed viszont nem)

	Hely
	Lonelywood, Purvis a sírásó (örökölhető)

	
	

	Ring of Protection +1
	

	Specialitás
	+1 AC

+1bonusz a mentődobásokhoz

	Hely
	Lonelywood, Quinn Silverfinger (vásárolható)

	
	

	Ring of Protection +2
	

	Specialitás
	+2 AC

+2 bonusz a mentődobásokhoz

	Hely
	Lonelywood, Quinn Silverfinger (vásárolható)

Barbár Tábor (AR9200, 364, 1180)

Lonelywood, a Kierant kereső zsoldos csapat egyik tagjánál, Vaarglannál

	
	

	Edion’s Ring of Wizardry
	

	Specialitás
	Megduplázza a memorizálható 5. szintű spellek számát

	Kizárólagos használója
	Mage (single, dual, multi)

	Hely
	Burial Isle, Edion (vásárolható)

	
	

	Ulcaster Academy Ring
	

	Specialitás
	Larloch’s Minor Drain, Horror, Vampiric Touch spellek alkalmazása háromszor naponta

+2 spell elleni mentődobás

	Kizárólagos használója
	Mage (single, dual, multi)

	Hely
	Burial Isle, Edion (vásárolható)

	
	

	Ring of Lesser Resistance
	

	Specialitás
	+2 a spellek elleni mentődobásokhoz

	Hely
	Gloomfrost barlangja, első szint, Tiernon, (vásárolható)

	
	

	
	

	NYAKBAVALÓK

	Kossuth’s Blood
	

	Specialitás
	2-re csökkenti minden spell kimondási sebességét

20%-kal növeli a tűzsebzést okozó varázslatok sebzését

	Súly
	- - -

	Kizárólagos használója
	- - -

	Hely
	Gloomfrost barlangja, második szint, Remorhaz (AR9502, 3099, 2427)

	
	

	Mirror of Black Ice Amulet
	

	Specialitás
	+3 AC a missile támadás ellen

+2 AC minden fizikai támadás ellen (kivéve vágó támadás)

+3 bonusz a spell, staves, rod, wands elleni mentődobásra

Blur és Mirror Image (egy alkalommal)

	Súly
	- - -

	Kizárólagos használója
	- - -

	Hely
	Gloomfrost barlangja, első szint, Tiernon készíti el a Black Ice tükörből

	
	

	Barrier Amulet
	

	Specialitás
	Stoneskin és Minor Globe of Invulnerability spellek alkalmazhatósága

	Súly
	- - -

	Kizárólagos használója
	Mage (single, dual, multi)

	Hely
	Lonelywood, a Kierant kereső zsoldos csapat egyik tagjánál, Vaarglannál

	
	

	
	

	ITALOK

	Thrym Extract
	

	Specialitás
	Ha a halál elleni mentő sikertelen (-4 módosító mellett), a használója 8-48 HP tűzsebzést szenved el

Ha sikeres, négy körön keresztül 100%-os ellenállást nyer hideg ellen

	Hely
	Lonelywood, fogadó, Kieran Nye (vásárolható)

	
	

	Oil of Second Chances
	

	Specialitás
	Eltávolítja az átkokat (curse), a bless és luck spell hatását érvényesíti

	Egyéb
	1 kör kell a használatához

	Nem használhatja
	- - -

	Hely
	Lonelywood, Quinn Silverfinger (vásárolható)

	
	

	
	

	EGYEBEK

	Xainlaphar’s Flying Skull
	

	Specialitás
	4D8 sebzés 5 láb körzeten belül (dobható)

a sikeres breath elleni mentődobás felezi a hatását

	Súly
	1

	Hely
	Lonelywood, fogadó, Kieran Nye (vásárolható)

	
	

	Cyclocone (Varázslókalap!!!)
	

	Specialitás
	+1 AC bonusz

Whirlwind spell alkalmazása, naponta egyszer 

	Súly
	1

	Kizárólagos használója
	Mage (single, dual, multi)

	Hely
	Burial Isle, Edion (vásárolható)

	
	

	Tiernon’s Heartstone
	

	Specialitás
	Resist Fire, Resist Cold spell 1/nap

Burning Hands 1/nap

Fatigue ”gyógyítása” 3/nap

	Súly
	1

	Kizárólagos használója
	Törpék (dwarf)

	Hely
	Gloomfrost barlangja, első szint, Tiernon (ellopható)

	
	

	The Unstrung Harp
	

	Specialitás
	Heal 1/nap

	Súly
	3

	Feltétel
	Legalább 13 WISDOM

	Kizárólagos használója
	Csak semleges, vagy jó jellemű bárd

	Hely
	Icasaracht temploma, első rész, hátsó falnál álló korsók

	
	


